SvSFs ESP-regler — kortversion
Version 1.1, 2025-10-20. Sammanfattat av Bertil Ekberg

Kommentar: Detta dr en forenklad text och ett sammandrag av SvSFs regler for Engelsk Sporting, utgdava
17 (réd text nedan hénvisar till sidnummer och paragraf'i denna regelbok) och dr endast avsett som hjdlp vid t ex
“tryck och dom ”-tavlingar. Vid exakt regeltolkning mdste den senaste utgavan av reglerna anvindas.

OVERGRIPANDE

Visning: Den forsta skytten i ett skjutlag, som inte haft mojlighet att se duvorna innan de ska
skjuta en station, har rétt att se dessa nér denne star pa skjutplattan. Skytten har da ritt att se en
(1) skottdubblé, och vid simultan- och halvdubble tva (2) dubbléer. (sid 12: 6.6.2)

Forflyttning: Ingen skytt far flytta sig till ndsta skjutstation forran samtliga skyttar i laget
genomfort sin skjutning pa foregaende station. (sid 72: 6.6.9) Vid Tryck-och-Dom ska hela laget
uppmirksamma alla skjutforlopp, sa att de fullt ut kan delta i ddmandet.

Vinden: Lerduvornas kastbanor kan paverkas av vinden, men de ska 4nda klassas som
regelrdtta mal. (sid 5: 3.4)

DOMAREN

(hela skjutlaget utom skytten, vid "Tryck och Dom”)

Domarens huvuduppgift &r att omedelbart ta beslut om en duva &r TRAFFAD eller BOMMAD,
eller om NY DUVA ska kastas. Domarens beslut pé skjutstationen ar slutgiltigt vad géller
TRAFF, BOM eller NY DUVA. (sid 8: 5.3.2 ¢)

BOM ska démas nér: (sid 9: 6.3.3)

¢ det bara dammar om duvan, eller den har tréffats utanfor skjutgransen.

¢ skytten har ej avfyrat sitt gevir, t ex beroende pa att denne ej osdkrat det, glomt att
ladda det eller ej stangt det rétt, geviret sikrats i rekylen eller att skytten ej slappt
avtryckaren.

En rabbitduva ska bedémas direkt i skottogonblicket. Om en synlig bit lossnar senare

ska duvan démas BOM (men en rabbitduva som kastas genom luften ska domas som en

vanlig duva).

NY DUVA ska domas, oavsett om skytten skjutit eller ej, om duvan inte &r regelrétt. (sid 9: 6.3.5)
T ex:

nér den 4r trasig.

nér den har avvikande firg.

nér den kastas for tidigt eller for sent, eller fran fel kastare.

om duvan har otillricklig utgangshastighet cller tar en felaktig bana (ej vind).
om duvorna i en simultandubblé inte kastas samtidigt.

om tva duvor kastas samtidigt vid skott- eller halvdubblé.

skottet avlossas ofrivilligt av skytten innan denne har kallat pa duvan.
domaren inte kan avgéra om det var TRAFF eller BOM.

Ny duva kan ocksa utdomas om skytten blivit tydligt stord.

* & & o o o o o

En duva som forklarats NY DUVA av domaren maste alltid kastas pa nytt oavsett om skytten
har skjutit den eller ¢j. (sid 8: 5.3.2 d)
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REGLER FOR DUBBLEER
Skottdubblé innebér att en duva kastas pa rop inom 3 sekunder, och en andra duva kastas inom
3 sekunder efter att skytten skjutit mot den forsta lerduvan. (sid 12: 6.6.6)
¢ Forsta duvan far beskjutas med tva skott. Triffas den forsta duvan med det andra
skottet, sa protokollfors det som TRAFF/BOM. (sid 10: 6.4.2) Den andra duvan kan bara
beskjutas med ett skott eftersom den duvan bara far kastas efter att forsta skottet
skjutits. (sid 4: 3.2 d)
¢+ NY DUBBLE och BOM I FORSTA ska démas om skytten inte skjuter mot forsta
duvan. Vid den nya dubblén ska ett &drligt forsok goras for att traffa forsta duvan.
Resultatet i andra duvan ska sedan riknas. Om skytten tva ginger vid NY DUBBLE
inte gor ett drligt forsok att triffa den forsta duvan ska hela dubblén domas
BOM/BOM. (sid 10: 6.4.6)

Simultandubblé och halvdubblé. (id 4: 3.2)
Simultandubblé bestar av tva lerduvor som kastas samtidigt fran en eller tva kastare.
Halvdubblé bestér av tva lerduvor som kastas med samma kastbana fran samma kastare i sa tét
foljd som mojligt.
Foljande géller for simultan- och halvdubbléer: (sid 10: 6.4.1)
¢ Skytten féar vilja vilken duva som ska skjutas forst.
¢ Skytten far skjuta tva skott pa valfri duva
¢ Triffar skytten bdda duvorna med ett skott ska det ddmas TRAFF/TRAFF.
¢+ NY DUBBLE ska démas om duvor kolliderar eller splitter triffar en annan duva.
Inget resultat behalls da, utan hela dubblén doms pé nytt. (sid 10: 6.4.4 d och e)
Det ska domas BOM/BOM om skytten ej skjutit pa en regelritt simultan- eller halvdubblé
som denne har kallat pa. (sid 9: 6.3.3 ¢)

GEVARS- ELLER AMMUNITIONSFEL
Vid gevirs- eller ammunitionsfel av ndgot slag maste skytten forbli staende med geviret i
skjutriktningen utan att 6ppna det eller rora sdkringen forrdn domaren har kontrollerat gevéret.
Annars blir det BOM. (sid 9: 6.3.3 ¢)
¢ Det ér tillatet att ha maximalt tva gevirs- och/eller ammunitionsfel per station
oavsett om skytten bytt gevir eller ammunition. Varje duva pa vilken ytterligare
gevirs- eller ammunitionsfel uppstar ska forklaras BOM oavsett om skytten forsokt
skjuta eller ej. (sid 9: 6.3.3))
¢ Om gevirs- eller ett ammunitionsfel uppstér ska skytten ges tre (3) minuter att
reparera sitt gevér eller skaffa ett annat godként gevér, eller ammunition. (sid 15: 8.4.2)
Det ska inte anses vara gevérsfel nér det &r felaktigt handhavande av skytten, placering av
patron i felaktigt patronlége eller en tomhylsa i nagot av patronlidgena. (sid 14: 8.2a - ¢)

2 (2)



