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SvSFs ESP-regler – kortversion 
Version 1.1, 2025-10-20. Sammanfattat av Bertil Ekberg 

 
Kommentar: Detta är en förenklad text och ett sammandrag av SvSFs regler för Engelsk Sporting, utgåva 

17 (röd text nedan hänvisar till sidnummer och paragraf i denna regelbok) och är endast avsett som hjälp vid t ex 

”tryck och döm”-tävlingar. Vid exakt regeltolkning måste den senaste utgåvan av reglerna användas. 

 
ÖVERGRIPANDE 

Visning: Den första skytten i ett skjutlag, som inte haft möjlighet att se duvorna innan de ska 

skjuta en station, har rätt att se dessa när denne står på skjutplattan. Skytten har då rätt att se en 

(1) skottdubblé, och vid simultan- och halvdubble två (2) dubbléer. (sid 12: 6.6.2) 

Förflyttning: Ingen skytt får flytta sig till nästa skjutstation förrän samtliga skyttar i laget 

genomfört sin skjutning på föregående station. (sid 12: 6.6.9) Vid Tryck-och-Döm ska hela laget 

uppmärksamma alla skjutförlopp, så att de fullt ut kan delta i dömandet. 

Vinden: Lerduvornas kastbanor kan påverkas av vinden, men de ska ändå klassas som 

regelrätta mål. (sid 5: 3.4) 

 

DOMAREN 
(hela skjutlaget utom skytten, vid ”Tryck och Döm”) 
Domarens huvuduppgift är att omedelbart ta beslut om en duva är TRÄFFAD eller BOMMAD, 

eller om NY DUVA ska kastas. Domarens beslut på skjutstationen är slutgiltigt vad gäller 

TRÄFF, BOM eller NY DUVA. (sid 8: 5.3.2 e) 

 

BOM ska dömas när: (sid 9: 6.3.3) 

 det bara dammar om duvan, eller den har träffats utanför skjutgränsen.  

 skytten har ej avfyrat sitt gevär, t ex beroende på att denne ej osäkrat det, glömt att 

ladda det eller ej stängt det rätt, geväret säkrats i rekylen eller att skytten ej släppt 

avtryckaren. 

En rabbitduva ska bedömas direkt i skottögonblicket. Om en synlig bit lossnar senare 

ska duvan dömas BOM (men en rabbitduva som kastas genom luften ska dömas som en 

vanlig duva). 

 

NY DUVA ska dömas, oavsett om skytten skjutit eller ej, om duvan inte är regelrätt. (sid 9: 6.3.5) 

T ex: 

 när den är trasig. 

 när den har avvikande färg. 

 när den kastas för tidigt eller för sent, eller från fel kastare. 

 om duvan har otillräcklig utgångshastighet eller tar en felaktig bana (ej vind). 

 om duvorna i en simultandubblé inte kastas samtidigt. 

 om två duvor kastas samtidigt vid skott- eller halvdubblé. 

 skottet avlossas ofrivilligt av skytten innan denne har kallat på duvan. 

 domaren inte kan avgöra om det var TRÄFF eller BOM. 

Ny duva kan också utdömas om skytten blivit tydligt störd. 

 

En duva som förklarats NY DUVA av domaren måste alltid kastas på nytt oavsett om skytten 

har skjutit den eller ej. (sid 8: 5.3.2 d)  
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REGLER FÖR DUBBLÉER 
Skottdubblé innebär att en duva kastas på rop inom 3 sekunder, och en andra duva kastas inom 

3 sekunder efter att skytten skjutit mot den första lerduvan. (sid 12: 6.6.6) 
 Första duvan får beskjutas med två skott. Träffas den första duvan med det andra 

skottet, så protokollförs det som TRÄFF/BOM. (sid 10: 6.4.2) Den andra duvan kan bara 

beskjutas med ett skott eftersom den duvan bara får kastas efter att första skottet 

skjutits. (sid 4: 3.2 d) 

 NY DUBBLÈ och BOM I FÖRSTA ska dömas om skytten inte skjuter mot första 

duvan. Vid den nya dubblén ska ett ärligt försök göras för att träffa första duvan. 

Resultatet i andra duvan ska sedan räknas. Om skytten två gånger vid NY DUBBLÉ 

inte gör ett ärligt försök att träffa den första duvan ska hela dubblén dömas 

BOM/BOM. (sid 10: 6.4.6) 

 

Simultandubblé och halvdubblé. (sid 4: 3.2) 

Simultandubblé består av två lerduvor som kastas samtidigt från en eller två kastare.  

Halvdubblé består av två lerduvor som kastas med samma kastbana från samma kastare i så tät 

följd som möjligt. 

Följande gäller för simultan- och halvdubbléer: (sid 10: 6.4.1) 

 Skytten får välja vilken duva som ska skjutas först. 

 Skytten får skjuta två skott på valfri duva 

 Träffar skytten båda duvorna med ett skott ska det dömas TRÄFF/TRÄFF. 

 NY DUBBLÉ ska dömas om duvor kolliderar eller splitter träffar en annan duva. 

Inget resultat behålls då, utan hela dubblén döms på nytt. (sid 10: 6.4.4 d och e) 

Det ska dömas BOM/BOM om skytten ej skjutit på en regelrätt simultan- eller halvdubblé 

som denne har kallat på. (sid 9: 6.3.3 c) 

 
GEVÄRS- ELLER AMMUNITIONSFEL 
Vid gevärs- eller ammunitionsfel av något slag måste skytten förbli stående med geväret i 

skjutriktningen utan att öppna det eller röra säkringen förrän domaren har kontrollerat geväret. 

Annars blir det BOM. (sid 9: 6.3.3 e) 

 Det är tillåtet att ha maximalt två gevärs- och/eller ammunitionsfel per station 

oavsett om skytten bytt gevär eller ammunition. Varje duva på vilken ytterligare 

gevärs- eller ammunitionsfel uppstår ska förklaras BOM oavsett om skytten försökt 

skjuta eller ej. (sid 9: 6.3.3 f) 

 Om gevärs- eller ett ammunitionsfel uppstår ska skytten ges tre (3) minuter att 

reparera sitt gevär eller skaffa ett annat godkänt gevär, eller ammunition. (sid 15: 8.4.2) 

Det ska inte anses vara gevärsfel när det är felaktigt handhavande av skytten, placering av 

patron i felaktigt patronläge eller en tomhylsa i något av patronlägena. (sid 14: 8.2 a - c) 

 


