Sportingtavlingens svarighetgrad,

en skriftserie i tre delar om banlaggningens karna
av Bertil Ekberg

Avsikten med hela denna skriftserie dr att den ska kunna fungera som ett referensverk inom
omraddet, for den intresserade. Man ska vara klar 6ver att det finns i stort sett ingenting
nedskrivet i dmnet, vare sig i Sverige eller i Norden. Inte heller finns det ndgot sdrskilt att
hdmta ifrdn England, Europa eller USA, i skriftlig form. Mdnga sportingskytteférbund i
vdrlden har efterlyst dokumentation i omrddet, men ingen har veterligen orkat fa fram nagot
mer ¢n ett par A4-blad med kortare sammanfattningar i punktform.

Denna skriftserie har sammantaget en ganska omfattande textmassa, och det dr ett av skélen
till att hela denna skrift dr uppdelad i 3 delar med underliggande kapitel. Genom att dela upp
innehdllet i sina logiska huvudomraden, blir det férhoppningsvis ldttare for Idsaren att folja
den réda traden och resonemangen igenom hela serien. Dessutom kan det bli ldttare att i
efterhand séka efter information i delarna, som sammantaget kan anvéndas lite som ett
uppslagsverk.

Delarna dr ocksG ganska olika i sin karaktdr.
- Del 1 dr é6versiktlig, och introducerar tankar fran banldggare av sportingtdvlingar i
vdrldsklass.
- Del 2 dr specifikt orienterad runt Mdlarcupens ESP-tévlingar.
- Del 3 dr grundldggande, resonerande och mycket detaljerad kring
sportingtévlingarnas fundamenta.

Delarna har ett innehdll enligt nedan.

Del 1 — Hdir gors en introduktion till banléiggning med en éversiktlig och allmén diskussion
om svdrighetsgraden pad sportingtdvlingar utifran kdnda banléggares tankar. Dér
presenteras bl. a. en sammanstdllning av banléggarens 10 viktigaste punkter och 5 rad till
denne, baserat pd muntliga intervjiuer med Jamie Peckham, George Digweed, Joe Scull, Tim
Miles, Richards Faulds, Mike Luongo och nagra andra.

Del 2 — Den behandlar svdrighetsgrader och banldggning i Mélarcupen. Férst analyseras de
olika mdlgrupperna utifran det féregdende drets tdvlingar. Hér betraktas de deltagande
skyttarnas resultat, och analyser gérs av hur svarighetsgraderna i tdvlingarna kan uppfattas
av dessa skyttar. Sedan féljer ett mer konkret och handgripligt avsnitt, som innehdller
praktiska tips och tdnkvdrda forslag kring banldggningen i Mélarcupen.

Del 3 - | den tredje delen gérs en grundléiggande genomgdng av de komponenter och
faktorer som inverkar pd svarighetsgraden och upplevelsen pa sportingtévlingar generellt.
Det gérs genom att noggrant ga igenom innehdllet i var och en av banldggningens 3
viktigaste byggstenar: Targets, Setup och Makeup. Aven de oavsiktliga faktorerna som
pdverkar en tdvlings svarighetsgrad diskuteras hér detaljerat.
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1 Om svarighetsgrader och banliiggning

Det som diskuteras mest efter en tavling jamte synbarheten, ar tavlingens eller de enskilda
stationernas svarighetsgrad. Ofta diskuteras ocksa banans brister och fortjanster, och om det
var en bra lagd bana. Omdémena ar ocksa oftast relaterade till hur val nagon tycker sig
presterat pa banan. Asikterna kan vara véldigt olika, och skyttarnas sikter kan dessutom
skilja sig at fran tillfalle till tillfalle.

Att definiera vad som ar en bra bana och dess svarighetsgrad ar inte bara knepigt, det ar i
princip omojligt. Det &r helt relaterat till vem som tillfragas, och “’tycke och smak” &r som
bekant olika fran person till person. Men man kan nog foresla att utmaningarna i
svarighetsgrad ska balanseras och avvagas mot skyttens férmaga att klara av dessa. Gors det
pa ett bra sitt, dr sannolikheten att banan uppfattas som “rolig” stor.

Svarighets-
graden

1.1 Vad dr en limplig svarighetsgrad pd en tivling?

Den upplevda svarighetsgraden kan vara mycket personlig, och &r ett svart amne att diskutera
generellt. Pa en tavling kan det finnas duvor som upplevs vara litta” och “svara” av skytten.
Balansen mellan dessa ar forstas avgorande for hur en bana uppfattas. Men det en skytt
uppfattar som en ganska latt duva, det kan en annan uppleva som mycket svar.

Det kan bero pa ett antal olika saker. En del skyttar har latt for snabba och kvicka duvor pa
hall, men de kan fa dverraskande stora problem med langsamma pa néra hall. Andra skyttar
kan tycka precis tviartom. En del hatar” frangéende s.k. trapduvor. Andra har inga problem
alls med dem. Och sa vidare...

| denna skriftserie kommer inte nagon lamplig svarighetsniva definieras, helt enkelt darfor att
det inte later sig goras. Det kommer inte heller finnas nagon tvarsaker anvisning eller ens en
beskrivning om hur en bra tavling ska banldggas. Daremot avses det att presenteras ett antal
ledtradar till hur en bana kan komma att uppfattas och uppskattas av den tilltankta
malgruppen, dvs de inbjudna skyttarna.
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1.2 Vad iir en bra lagd sportingbana?

Det dr oerhort svart att definiera, En del beskriver det kort och koncist som att en sadan ska
fungera utan trassel och vara rattvis, samt att folk ska skjuta resultat inom sina klassgréanser.
Men da har de kanske missat att det ska var lustfyllt och spannande ocksa.

Andra kan beskriva det mer poetiskt.” Att skjuta en vallagd bana &r som till finstdmd musik
rora sig mjukt och snabbt mot spannande och utmanande lerduvor. N&r gevérspipan forflyttas
fran den ena duvan till den andra ska det finnas en harmoni igenom dubbléerna, som ger
mjuka och behagliga rérelser utan ryck. Nar allt stimmer far man njuta av den sdtma som ett
fullandat skott ger. Sammantaget kan dessa dgonblick fa det att kannas som att man med full
kontroll deltar i och utévar en mycket svar men vacker, rytmisk dans med vél avvagda
rorelser.”

Nagra absoluta sanningar kommer inte presenteras i detta dokument, utan det kommer mer
handla om det komponenter som finns tillgangligt i banlaggarens verktygslada, och hur de

kan anvandas for att paverka de upplevda och faktiska svarigheterna for skyttarna. Oavsiktliga
faktorer som Okar svarighetsgraden kommer ocksa att diskuteras.

Daremot kan man nog med bestamdhet séga att det finns tva faktorer som obevekligen maste
finnas med i en bra lagd bana, oavsett skyttarnas niva av skjutskicklighet.

1. Synbarheten - man kan aldrig begara att en skytt ska skjuta pa ndgot som denne inte
ser.

2. Displaytiden, dvs den tid som duvan visas upp under och ar skjutbar - man kan aldrig
begéra att en skytt ska skjuta pa nagot som denne inte hinner med att skjuta pa.

I tillagg till detta finns ett par saker som ar viktiga for skyttens mojligheter till fokusering
i skyttet.

a. Sakerheten ska vara hdgsta mojliga. Om skytten borjar oroa sig for sin eller
andras sékerhet forstors fokuseringen. Skulle incidenter intraffa, kan hela
tavlingen eller sasongen forstoras for skytten.

b. Tavlingen ska uppfattas vara rattvis sa langt som det ar méjligt. Avvikelser kan
alltid uppsta, men uppfattas tavlingen som djupt orattvis pa nagot satt sa irriteras
och stors skyttarna.

c. Tavlingen ska i 6vrigt vara sa storningsfri som majlig. Duvkross, koer,
omskjutningar mm ar inte bra for skyttens mojligheter till att uppratta eller
behalla koncentration under skyttet.

Men vi borjar med att gé in lite pa duvornas svarighetsgrad, dvs de ’svara” och "létta”
duvorna.
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1.3 En diskussion om blandningen av svara och litta duvor

Sa lat oss titta lite generellt pa att ha en blandad uppsattning av svara och latta duvor pa
tavlingarna. Att gora svara duvor bra och skjutbara kan vara svart. Att gora latta duvor
intressanta kan ocksa vara en utmaning.

Att gbra en station hopplost svar for det stora antalet skyttar, ar mycket lattare &n att géra en
station dar manga skyttar tycker att de skjuter bra och samtidigt anser den vara spannande och
rolig. P& den svara stationen ar det bara att dra ut pa avstandet, 6ka hastigheten, maximera
kurvaturen i kastbanan o.s.v. sa blir den snabbt mer eller mindre omdéjlig. Minskas
synbarheten rejalt ocksa, da ar saken klar.

Att det knappt gar att gora en for latt bana ar ocksa ganska uppenbart, for det finns ingen skytt
som skjutit helt fullt pa t ex fem tavlingar i rad i Malarcupen, eller ens en enda.

Sedan kan en tdmligen latt station orsaka fula streck i rakningen, och i protokollet, &ven for en
meriterad skytt.

Ibland 6nskar en skytt forsvara att denne underpresterade pa en tavling eller station med att
pasta att det var alldeles for latta duvor, vilket i sig borde vara en sjalvklar motsagelse.

Ofta kan man hora en skytt som ar mindre ndjd med sitt resultat séga:
— "jag trdffade ju de svara duvorna, men jag bommade for manga latta duvor”

eller som det kan uttryckas nar ett lite mera mustigt sprakbruk anvands:
— "flan, jag missade de ddr simpla duvorna, helt j-vla otroligt.”

eller
— 7 Jag traffade ju nastan alla riktiga duvor men bommade alldeles for manga de dar
forbannade sk!tduvorna!”

Mera sallan hor man nagon saga:
—"Jag tog alla liitta, men missade nog lite for manga av de svdra duvorna”.
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1.4 Anthony Matarese talar om litta och svara duvor...

Anthony I. Matarese Jr. fran USA foddes 1984 och boérjade skjuta vid sex ars alder. Anthonys
lista Gver prestationer ar 1ang, imponerande och fortfarande vixande. Ar 2020 blev Anthony
den forsta amerikanen som vann alla fyra stora titlar under sin skyttekarriar: US Open,
National Championship, World Sporting Clays Championship och World FITASC
Championship. Han ar den mest framgangsrika amerikanska Sporting Clays-skytten genom
tiderna, med stora nationella och internationella prestationer. Anthony ar kand som en av de
allra basta skytteinstruktorerna i varlden.

Detta ar en diskussion hamtat fran The Jack Link's Cup i Florida, ar 2022. Det ar en arlig, mindre
Yuppvirmningstivling” i januari med bara 985 skyttar och ett mindre prisbord pa endast $197,650.
Manga skyttar som forbereder sig infor World Championship, US Open mm ar dar for att starta

skyttedret. (Lite som Malarcupen var tankt fran borjan ©).

Fraga: Nar jag skjuter pa en svar bana och en latt sd har jag ofta ett ganska lika resultat pa
dem bada. Man skulle kunna tro att det skulle vara en mycket storre skillnad, men det verkar
vara likadant for manga andra elitskyttar. Vad kan det bero pa?

Anthony: Har pa denna tavling har du en bana som ar drastiskt mycket svarare an de andra.
Det beror dels pa att det &r olika banlaggare bakom dem, dels pa att den svara har betydligt
storre och annorlunda ytor &n den latta. Den svara har ocksa en mer avancerad
kastarmaskinpark som mojliggor betydligt mer utmanande duvbanor.

Sa till din fraga...

Nar du da inte har signifikant battre resultat pa den mycket lattare banan, sa kan det relatera
till ett antal orsaker. En mojlighet ar, att det kan bero pa bristande rutin och fokus. Om du har
en dubbléstation med 6 duvor och du vet att du utan problem egentligen kan tréffa alla, sa ska
du mentalt vara helt installd pa att ta 6 av dessa 6. D& behdver du ha en rutin innan du gar in i
skjutbaset som paminner dig och aterskapar bilder av hur det ska ga till, s att your mind is
in the right place”. D4 kan du upprepa processen i och under skyttet, utan tdnka. Da kan du
utfora det du ska, helt enkelt.

Det kan ocksa bero att du har ett mycket stort bibliotek med erfarenheter att skjuta manga
olika typer av mal, och da skjuter du de svara lika enkelt som de latta duvorna. Det kan i sin
tur bero pa att du spenderar lika mycket av din traningstid pa de svara duvorna, som pa de
latta. De flesta medelskyttar spenderar mycket mer traningstid pa de lattare malen.

Sa det kan vara sa att du inte spenderar tillrackligt med traningstid pa lattare mal under 35
yards.

Sammantaget dr det svart att sdga vad det beror pa, men jag skulle tro att det kan vara
”something mentally, and something experience based on the difference of targets”. Det kan
vara sa att du agnar forhallandevis for mycket tid pa att trana pa mycket svara duvor, och da
blir du osakrare pa de latta, nar de i sjélva verket inte borde vara ett problem.

Om du har problem med néarduvor, kan det finnas synproblem som ligger bakom. T ex kan det
finnas nagon form 6gondominansproblem som inte upptrader lika starkt pa langre hall. Nar
skyttar sdger att de har lattare att skjuta pa ldnga hall, sa dr det en “red flag” for mig att det
kan ligga nagot synrelaterat bakom.
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For de personer som skjuter samre pa de svarare banorna sa beror det oftast pa de helt enkelt
saknar ett bibliotek av atgérder for att hantera avancerade duvor. Den ”Bla banan” idag var en
mycket svar bana. Det var manga dubbléer som du var tvungen att skjuta snabbt pa och det
fanns riktigt snabba duvor ocksa.

Jag sjalv skot inte bra, jag startade med att missa bada duvorna i den forsta dubblén pa dagen.
Manga med mig, far stora mentala problem néar en tavling borjar daligt. Det blir garna
”smittsamt”, och jag fick det kimpigt resten av dagen. Saken dr den att jag kinner att mitt
skytte i grunden ar bra, men pa en svar bana som det var idag, sa gjorde jag flera misstag att
lasa nagra duvor. Jag gjorde ocksa misstaget att lagga for mycket anstrangning pa att
exekvera traff i forsta duvan pa nagra tuffa dubbléer, och da hade jag inte tillrackligt med
fokus kvar till att lasa den andra duvan. Gor man sa i forsta paret, sa far du press pa dig i
andra paret och dd bommar du en duva till dar. Sadant har hande for manga ganger idag, jag
gjorde for manga fel helt enkelt. Allt ifran underlatenhet att lasa duvorna korrekt, till att Iata
bommarna paverka mitt mentala tillstand. Du vaxlar bort ifran att skjuta aggressivt nar du
bommar ett helt par, till att tveka. Jag var inte ensam att ha problem pé den ”Bla”. Jag skot 84
av 100 idag, sa det var tufft. Jag skot 197/200 pa US Open forra aret, sa det sager nagot om
svarighetsgraden idag. ..

Fraga: Nu nar vi talar om det... sa forstar jag att jag inte lagger lika stor uppméarksamhet pa
de lattare duvorna som jag gor pa de svarare. De svara studerar jag och ldser noggrannare. Jag
har ett mycket skarpt fokus pa dem. Nar jag gar ut pa den latta banan har jag inte samma
fokus. Jag vet att jag kan ta den dér duvan, men 4nda missar jag...

Anthony: Ja, det kraver hogre sjalvdisciplin att skjuta pa en lattare bana. Du kan heller inte
ta igen” bommarna pd samma sétt som pé en svar bana. Pa en létt bana finns det bara en
mycket liten chans att hamta upp det du missat, for dina tuffaste motstandare lér inte ha
bommat manga duvor...

Innan vi gar vidare och gor en djupare analys av alla de delar i banlaggningen som paverkar
tavlingsbanans svarighetsgrad, sa ska vi lyssna till vad nagra kanda banlaggare sager nar de
far beratta fritt ur hjartat om sina tankar kring riktigt bra banlaggning.
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2 Kiinda banliiggares uttalanden

| detta avsnitt berattar nagra internationellt erkanda banlaggare om hur de ser pa sitt livslanga
varv med att lagga banor av varldsklass.

Det ar gjort som en sammanstallning pa 10 punkter och 5 rad, som alla handlar om hur de
anser att en bra banlaggning kan eller ska goras.

Sammanstallningen &r baserad pa intervjuer med Jamie Peckham, George Digweed, Joe Scull,
Tim Miles, Richards Faulds, Mike Luongo och nagra andra. Alla har de en egen och personlig
stil pa hur de lagger sina banor, men nér de talar om de idéer och tankar som ligger bakom
deras banlaggning sa &r det ar patagligt hur samstammiga de &r i sina resonemang runt vad
som ar en bra banldaggning.

De séger alla, att det viktigaste ar att det ska vara spannande, utmanande och framfor allt ska
det vara roligt for skyttarna, for annars kommer de inte tillbaka nasta gang.

2.1 Banliggarnas 10 punkter for att uppnda viirldsklass pa

banan
Ta dessa punkter pa ratt satt, de ar bara avsedda att vara inspirationskalla till tankar kring
hur bra banlaggning kan se ut.

1. Banlaggaren maste inse att denne &r i néjes- och underhallnings-
branschen. Skyttarna ska ha riktigt roligt, och tycka att tiden var vl
@ spenderad. Ingen ska behova aka hem arg eller besviken. Det betyder inte att
det behdver vara en tavling med hoga resultat for alla skyttar, men att
tavlingens resultat ska upplevas motsvara skyttens formaga och vara i linje
med forvantningar pa “rittvisa och schyssta duvor”.

2. Alla skyttar ska vilja komma tillbaka och langta till, eller se fram emot
nasta tavling som du arrangerar. Alla ska kénna sig vdlkomna och
uppskattade. Det géller mot/for alla skyttar, oberoende om de ér elit, topp

o eller hobbyskyttar. Snorkig attityd eller nonchalant banlaggning mot nagon
@ typ eller kategori av skyttar far aldrig existera, eller ens misstankas. Ingen
skytt ska behdva kénna sig forolampad. De flesta deltagarna forvantar sig

inte att vinna, de vill bara ”have a good time at the range” och kunna skjuta
nagorlunda hyggligt.
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Lat skyttarna se duvorna ordentlig, och ge tillrackligt med tid till att
skjuta pa dem. Lat duvorna visa upp sig ordentligt. Forsok alltid att fa fram
sa bra ”display” av duvorna som mojligt. Undvik duvor som bara “’svischar
forbi” framfor skytten. Det ska inte bara ga att skjuta duvorna for rappa och
snabba skyttar. Lagg duvor sa att alla skyttar, dven &ldre eller langsamma
skyttar hinner med att se och skjuta pa duvorna. Synbarheten maste alltid
vara av hogsta klass. Tank pa ”’synbarhetens fonster” och lagg duvorna sé
rakt framfor skytten som majligt, da blir ocksa skillnaden for hoger och
vansterskyttar mindre.

Den béasta banlaggningen ar nar skytten skyller alla bommarna pa sig
sjalv och sitt eget skytte och inte pa banlaggaren, oavsett sin klass. Nar
skytten kommer till en station ska denne garna fa tro att duvorna inte &r
sarskilt svara, och att det &r mojliga att skjuta fullt dar. Bommar skytten, sa
ska det kdnnas som att skytten sjalv gjort alla misstagen. Stimulerar det till
mer traning pa hemmaplan, och ger skytten revanschlust att aterkomma pa
nasta tavling, sa ar det perfekt

Helst ska ingen behdva missa mer an 50% pa en station. Lagg inte
stationer dir medelskyttar ”blankbommar hela plattan”. Om en hog
svarighetsgrad efterstravas pa en station, lagg da en duva som svar men lagg
inte bada duvorna som supersvara. Banan maste vara balanserad sa att alla
far ut nagot av att deltaga. Lagg inte stationerna som bara passar bara nagra
fa ”big guys”, for dd kommer tavlingsunderlaget och tivlingarna forsvinna
pa sikt. Pa de tavlingar som inte &r de allra storsta i varlden (dvs de flesta) sa
4r minst 80% recreational shooters”, forloras de skyttarna sa ar det mesta av
kunderna och pengarna borta.

Ha stor variation pa duvbanor. Forsok att ha med alla kasttyper som
Crosser, Quartering, Going Away, Chondel och Looper med flera typer.
Variera mellan ldngsamma och snabba duvor, och sadana som gar rakt eller i
bagar. Ha med duvor i olika hojder, laga som hdga. Sportingduvor (midi,
battue, rabbit) gar bra att anvanda om de anvands pa ratt satt, for de kraver
lite mer eftertanke an standardduvorna. Lagg inte valdigt avancerade duvor
som du vet gynnar dig sjalv, dina kompisar eller vissa toppskyttar. Det ska
var Fair Play.

Lé&gg intressanta duvor som utnyttjar terrangen och topografin pa ett
spannande satt i banomradet, men som ar skjutbara. Fokusera pa enkelhet
och begriplighet for skytten, krangla inte till stationernas duvor i onddan.
Duvorna ska garna se latta ut, men kan anda vara svara att skjuta. Det ar ett
utmarkande drag i en excellent banlaggning pa en tavling av varldsklass.
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Flera stationer ska krava skyttarnas fulla koncentration. Ar inte
elitskyttar fullt koncentrerade eller inte &r i toppform, sa ska de missa 1-2
duvor pa nagra stationer. De basta skyttarna maste fa veta att de kan bli
slagna och inte kan traffa allt, om de inte uppratthaller hdgsta mojliga
fokusering i skyttet.

Planera for daligt vader. Daligt vader far aldrig komma som en 6ver-
raskning. Ha en fardig plan klar sedan flera dagar tillbaka pa vilka kastare
som ska andras och hur, om det behdvs. Tidigt pa morgonen till tavlingen,
kontrollera hur vadret &r, hur vinden blaser mm. Nagra atgarder man kan
gora vid stark vind ar att spanna pa fjadern och vinkla ner duvorna, sa de inte
visar lika mycket "mage”. Battuer kan dndras s& de skir mot vinden i stéllet
for att visa upp hela sidan. Allt for att duvornas vindfang ska bli mindre. Ar
det dalig sikt, flytta duvorna narmre skyttar, och/eller vrid upp dem mot
himlen om det hjalper.

Maximera sakerheten och stor inte skytten. Anvand naturliga eller
konstgjorda avskarmningar for hogsta sékerhet, och sa att duvor eller
manniskor fran andra stationer inte stor skytten. Stationens duvor far aldrig
laggas sa duvsplitter kan stora eller skada skytten, eller nagon i skjutlaget.
Hela tavlingen ska flyta pa utan kross eller strul.

2.2 Dessa banliggare ger ocksd sina 5 béista rdad

Rad nr 1.

Banan ska inte vara en test av 6gonen och synen.
o Duvorna ska vara en test pa att skytten kan “14sa” duvan, dvs vad den gor och vilken
linje den tar. Det innebar att noggrann kontroll pa synbarheten ovillkorligen maste

goras.

o Ga runt pa hela banan minst 4 ganger dagen innan tavlingen, med tva timmars
mellanrum. Kolla ljuset pa/mot alla duvorna och deras kontraster mot bakgrunderna.
Ga ut klockan 8, klockan 10, klockan 12 och klockan 14 eller sa lange tavlingen
berdknas paga. [Galler 100 duvor straight]. Snala inte pa provduvorna.

Rad nr 2.

Overdriv inte det artistiska och innovativa i banlaggningen.
o Fokusera pa fullgod och réattvis skjutbarhet for alla.
o Ge domarna de basta forutsattningar och mojligheter for att gora korrekta domslut.
o GIlom aldrig att ha fullt fokus pa sakerheten.
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Rad nr 3.
Var inte lat i banlaggningen, utan tank till.

(@]

(@]

(@]

Flytta pa kastarna, byt ordning i dubblén eller dndra skjutplatsen sa att allt blir helt
perfekt.

”Naistan bra” ér aldrig tillrackligt! Tankesétt som “det duger nog” ska aldrig anvéndas
som ursékt for att inte genomféra en helt igenom forstklassig banlaggning.

Om du lagt ner en veckas jobb pé banan s &r det litt att tdnka ” nu fér det rdcka” och
da blir inte det sista kanske gjort med samma perfektion som det tidigare arbetet. Tank
inte sa, utan tink “om jag/vi har lagt ner sa mycket jobb, da ska dven det sista jobbet
vara perfekt”.

Rad nr 4.

Missa inte basics”. Dubbelkontrollera alltid det mest basala. — dvs synbarheten, sakerheten,
framkomlighet mellan stationer mm.

Glém inte kolla upp tiderna det tar att skjuta pa stationerna, och tiden att ga mellan dem.

o

o

Anvand tidtagarur, testa och andra om det behovs.

Kolla noggrant att alla kastare fungerar helt perfekt, dven de inlanade. De maste vara sa
stadigt forankrade, att kastvinklar inte &ndras under tavlingen. Mangder av kross ska inte
behdva uppstd, likasa ska det inte fa forekomma att stationer maste strykas/skjutas om.
Allt maste goras for att fa flyt i hela tavlingen.

Se till att undvika allt som ger langa kéer eller annat som gér att tavlingen stannar upp.
Aven hir giller inte vara lat, eller ha en ”1at-g4” mentalitet. Perfektion #r ledord for den
professionella banldggaren.

Rad nr 5.
Ligg inga ”beating up-targets” avsiktligt.

(@]

Undvik tankesitt som “nu ska dom minsann f& se”. Forsok inte ge skytten “pa kaften”
genom att lagga Gverdrivet svara eller tillkranglade duvor. Gor inga forsok att
”fornedra” skyttarna med odrliga duvor. Framhav inte ditt ego eller din egen
skicklighet som banléggare.

Var modest! Anvénd inte alla knep, illusioner mm for att Gverlista skytten, samtidigt.
Anvéand inte alla tricks du kan och har i din portfélj, for att maximera duvornas
svarighetsgrad.

Javlas inte med skyttarna bara for att du kan. Var noga med att inte anvénda duvor
med dalig/fel farg mot bakgrunden. Lagg inte duvorna pa kant mot skytten i onddan.
Anvand inte for hog fart pa duvorna om det inte behovs. Lagg inte duvorna for langt
bort.

Gor det enkelt! Gor inte duvorna onddigt besvarliga eller krangliga. De kan goras
svara anda, om sa onskas.
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3 Nagra axplock fran intervjuerna

Varje sammanstallning nedan och den tidigare med Anthony Matarese ar utdrag fran flera
olika intervjuer, men ihopsamlat for att ge en helhet utifran banlaggarperspektivet. De ar
hamtade ifran olika podcasts, framst fran Shotgun sports USA, Fieldsports Channel och The
Dead Pair Podcast. Innehallet &r fritt tolkat, och darfor inte ordagrant Gversatt. Texterna ar
inte nedskrivna pa formell svenska, de ar avsiktligt utformade att efterfolja intervjuerna med
talsprak.

3.1 Joe Scull och Mike Luongo

Joe ar kanske den mest kande och erfarne banlaggare i USA, och han ar efter 30 ars arbete
inom omradet narmast en legend. Han har satt banor som Nationals 6ver hela USA. Han har
banlagt NSCA National Sporting Clays Championships, U.S. Open, och World FITASC
Championships. Nu senast lade han den Orangea Banan pa Nationals Main Event 2024 -
The Worlds Biggest Clay Shoot.

”Joes bakgrund i landskapsarkitektur har gett honom en unik skicklighet i design av banor.
Hans expertis har gjort det mojligt att skapa sékra, stimulerande och estetiskt tilltalande
skyttemiljoer. Joe hjalper ocksa storre skytteanlaggningar att utveckla eller forbéattra deras
befintliga Setup, for att hdja den 6vergripande skyttesupplevelsen.”

Mike har jobbat med sportingduvor pa skjutbanor fran 14 ars alder, och har varit med sedan
sportingens fick sitt stora genombrott i USA i borjan av ar 2000. Mike ar ocksa kand for sin
banlaggning som prévar skyttarnas formagor pa alla skicklighetsnivaer. Mike har lagt banor
till tavlingar pa hogsta niva i USA.

Fraga: Hur har sportingens svarighetsgrad utvecklats 6ver aren?

Mike: Fran borjan var kastarna ganska okomplicerade med sma variationsmojligheter. Det
var mest ganska raka kastbanor. Numera finns det fantastiska kastare som gora i princip allt
du vill géra som banlaggare.

Joe: Pa 90-talet var nastan allt kastat som flata, platta duvor pa kant och pa max 30 yards. Allt
detta ar helt annorlunda nu, helt enkelt for att kastarna ar sa mycket mer allsidiga.

Fraga: Kan du utveckla det lite mera? Berétta t ex hur olika targets anvands och fungerar mot
olika bakgrunder.

Joe: Mycket av banlaggningen pa de riktigt stora tavlingarna numera gar ut pa att fa skyttarna
ur balans och komma i lite otakt med duvan. Inte ens de basta skyttarna vet da, vad de ska
gora. Men du maste alltid ge skyttarna tid att skjuta, och de maste alltid kunna se duvorna.
Det ar oerhort viktigt, for annars har du misslyckats totalt. Om det gors sa och duvorna halls
under 40 yards, da kommer ingen att klaga.

Du ska alltid forsoka gora duvan stor for skytten, anvind ”big targets” sd ofta du kan. Det
innebar att du later duvan visa upp undersidan eller 6versidan under kastbanan, och speciellt
dar den ar som mest skjutbar.

Synbarhet &r alltid viktigt, t ex pa Nationals 1998 hade vi lagt en duva fran ett torn. For
sakerhets skull kollade vi upp den pa eftermiddagen innan tavlingen, och da blankte den till i
solen under en kort tid pa ett sa att den inte syntes. Eftersom det var en svar duva, sa var det
helt oacceptabelt att den inte syntes fast det bara gallde en halv sekund. Den fick vi dndra pa.
Det visar hur noga man maste vara. Numera kollar jag alla targets noga dagen innan.
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Jag kollar dem klockan 8, 10, 12, 2, 4 och halv sex, for jag vill vara helt saker pa att de syns
bra under hela dagen. Du kan inte ha det sa att ett eller tva skjutlag hamnar i att de inte kan se
en duva. Det blir orattvist och ar helt oacceptabelt.

Fraga: Vad anser du om svarighetsgraden pa de riktigt stora turneringarna, det klagas ju ofta
pa att de ar for svara? Inte alla, men ménga...

Joe: Det ska vara svarare nar det galler US Open och National World events, men du far inte
”sanka” de sdmre skyttarna. Jag kan sitta hur svéra duvor som helst, men jag maste tinka pa
att balansera svarighetsgraden. Om du har 15 stationer, och de samre skyttarna bara far tva
eller tre triff per station...sd duger inte det. Det far helt enkelt inte vara sa.

Jag tycker att man kan ha tre riktigt svara stationer men resten ska vara en god blandning av
skjutbara duvor, dven for de svagare skyttarna. Stationerna kan fortfarande vara tricky”, men
bommar skyttarna ska de tycka att det var deras eget fel. Det &r stor skillnad om skyttarna
tycker att de hade chansen att traffa duvorna, mot att de aker hem och tycker det var hopplost.
Man far aldrig glomma att vi banldggare ér i ” the entertainment business”.

Skjuter de basta skyttarna 97 %, sa brukar resultaten falla ut bra dven for de andra skyttarna.
Kom ihag att vi har tillgang till kastarmaskiner som kan ”banka skiten ur vilken skytt som
helst”, och det utan att det dr duvor med hog fart eller pa 1angt hall. Men sa far man inte gora,
for da blir inte du inte langvarig som banldggare...

Fraga: Vad menas med riktigt svara stationer? Hur ser de ut?

Mike: Det ska vara svart pa de svara stationerna. Om t ex George Digweed kommer till en av
vara tavlingar, sd maste han vara i toppform for att skjuta bra. Ar han inte det, da ska han
tappa duvor pa en sadan station. Men det behover inte vara langa hall, Joe kan lagga duvor
under 40 yards som anda kraver fullt fokus fran de allra basta skyttarna. Egentligen behdvs
det inte s& mycket for att fa dven de basta att missa, bara du vet hur man gor. Aven pé 30
yards. Du kan gora s4 mycket mer @n bara ldgga pd ”Speed and angle” till duvan.

Joe: Det staimmer. Har du inte tillgéng till stora ytor pa stationen, och du inte kan lagga ”langa
duvor” for att det r lite trngt... D& kan du anvanda ”Gun management is everything”. Med
det menas att piprorelserna och pipornas forflyttningar mellan duvorna &r helt avgérande. Om
skytten startar med piporna bara lite off the line” p& duvans kastbana, s& hinner denne inte
korrigera bossan i tid. Da blir det en bom dar.

Men skyttarna kan uppleva att det inte fanns tid nog att skjuta pa duvorna. Da maste du vara
oerhort noggrann, for annars far du massor av klagomal. Det du ska gora &r att sakta ner
duvan tillrackligt, och se till sa att det gar att se den tydligt hela vagen i kastbanan.

Fraga: Hur ser du pa att ndgon skulle skjuta fullt pa din bana?
Joe: Det ar inget problem, det visar bara att alla duvorna &ar skjutbara och bra. Det ar inget jag
oroar mig for. Dessutom hénder det i stort sett aldrig.

Fraga: Vad for rad vill du slutligen ge en banldaggare?
Joe: Jag har tva rad.

1. Kolla alltid att det inte blir for svart, for det ar sa latt hant. Sov pa saken, drom om duvorna
pa stationerna, och andra pa dem sedan pa morgonen tills du blir helt nojd.

2. Tro inte att du kan allt om banlaggning, for da ar du illa ute. Vi banlaggare lar oss hela
tiden. Om du tror att du &r den bésta banlaggaren i varlden, da ar du den samste. Du maste
alltid lyssna noga pa andras asikter, for de kan se saker som du inte ser. Ta det inte som Kritik,
utan acceptera att de kan ha ratt. Du kan inte ha ratt jamt, sa ar det bara. Fore tavlingen; lat
andra tycka till och lyssna noga pa vad de sager. Ga da tillbaka till stationen och kolla igenom
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den, igen och igen, och se om det inte gér att gora den &nnu béttre... Efter tivlingen; lyssna
med skyttarna vad de tyckte, och ta in det till nasta gang.

3.2 Jamie Peckham

James ~Jamie” Peckham &r banlaggare/designer pa varldsmasterskapsniva. Han har designat
och lagt flera varldsmésterskapsbanor inklusive World English, World FITASC, World
compak, Beretta World och British Open. Han &r en av 8 officiella bandesigners for FITASC
och gick med i EJ Churchill-teamet 2020.

Jamie ir frdn England, och har varit George Digweeds “banldggningscaddie” under ménga ar.
Jamies far drev en kand skjutbana i England och han bérjade jobba dar i 10-aldern. Han
arbetar numera bl. a. som teknisk banldggningsingenjor med foretaget Promatic.

Jamie ar kand for att halla en mycket lag profil som banlaggare.

B! Jamie &r ocksd ansvarig banlaggare for EM FITASC 2025 i Tjeckien.
”58th European Championship Finale European Cup Beretta — Sporting Hipodrom Most - Czech
republic 22/05/2025 - 25/05/2025 - James Peckham, FITASC Course Designer”

Fraga: Hur ser du pa banlaggning nar det géller tavlingar pa varldsklassniva?

Jamie: Vi banlaggare forsoker halla oss i bakgrunden och inte sta i vagen. Vi ska lata de som
ar bast i varlden skjuta pa, och njuta av vara mal i lugn och ro. Vi ska helst varken synas eller
horas. Som banlaggare ska du bara se till att allt flyter pa, helt utan stérningar nar du val lagt
din bana. Det kraver att alla kastare &r i toppskick och perfekt justerade. Du maste ha bra
”backup-planer” och tinka pa att ha duvor, batterier, reservkastare mm redo hela tiden. Du
maste noggrant 6vervaka maskinparken under hela tiden tavlingen pagar, och vara beredd att
gora korrigeringar for att undvika kross eller stopp pa stationerna.

Fraga: Hur tanker du omkring den tekniska infrastrukturen pa dina tavlingar?

Jamie: Det &r viktigt att ha sa fa krossduvor som majligt. Jag siktar darfor alltid pa att
forbéttra mitt *No bird-record”. Just nu ir det - 1 kross pa tre dagars tavling med 1 300
deltagare. George [Digweed] vet vikten av att ha en ypperligt fungerande basstruktur pa
tavlingarna, rent tekniskt. Det ar en forutsattning for att de basta skytteresultaten ska kunna
uppnas.

Fraga: Vad utmarker da en sadan bana?
Jamie: Att ingenting mérks for skyttarna, det ar inga kder alls till eller pa stationerna. Och...
ar allt bra gjort och forberett, ska nastan ingenting behdva atgéardas under sjalva tavlingen.

Fraga: Var har du lagt banor forutom i England?
Jamie: Eh, lat se. Thailand, Kuwait, Finland, Frankrike, flera i USA, Grekland, Uruguay och
flera andra ldnder. De dér ér de jag kommer pa nu...

Fraga: Jag har intervjuat manga stora och kénda banlaggare, men ingen som har lagt sa
manga varldsmasterskap runt om i varlden i sporting som du har. Kan du beratta lite hur det
gar till?
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Jamie: Ofta blir jag kontaktad/bokad ca 1 ar innan tavlingen ska ga av stapeln. Ungefar 6
manader efter det aker jag och teamet dver till den aktuella banan for att marka ut alla
skjutplatser, layouts etc. Innan vi reser har vi gatt igenom kartor, layouter och bilder bl. a. pa
omradets topografi. Aven banans hela befintliga tekniska inventarium och andra forteckningar
gas igenom, innan resan. Pa plats gar vi igenom alla sakerhetsaspekter och forutsattningarna
for infrastrukturen.

Fraga: |1 och med det, betyder det att du gor den slutliga banlaggningen da?

Jamie: Ja, sa ar det. Ungefér tre veckor innan tavlingen reser vi tillbaka, och da har vi med
oss en fardig plan for banan. Redan nar vi var over forsta gangen, bestamde vi vilka typ av
kastare, kastbanor, typ av duvor mm som ska vara med pa tavlingen. Forutom sjalva planen
har vi da med oss allt som behdver kompletteras upp pa platsen, t ex kastare, fjarrstyrningar
och annan teknisk utrustning.

Fraga: Hur tanker du nar det galler det tekniska?
Jamie: Jag pressar aldrig utrustningen och kastarna maximalt. T ex skruvar jag aldrig upp
kastarfjadrarna fullt, for da har jag ocksa mer att ge i kastbanorna ifall det blaser mycket.

Fraga: Hur tanker du nar det kommer till att balansera skytteklassernas resultat? Hur
undviker du att 7 st skyttar skjuter fullt, eller att C(D)-klassen bara skjuter 42 i snitt?
Jamie: Jag forsoker alltid kombinera en svar duva med en ganska latt. Da kan
forhoppningsvis alla ga ifran stationerna med minst 50 % traff. Pa de svara duvorna kan
toppskyttarna gott fa nagra bom, har och dar. Jag vill att skyttarna ska ha roligt, for vi ar
faktiskt i fritids- och ndjesindustrin. Darfor forsoker jag halla upp de lagsta resultaten, sa att
folk inte aker hem demoraliserade och inte vill skjuta ndgra mer tavlingar.

Fraga: Har du nagra favoritduvor att utmana toppskyttarna med ?

Jamie: Pa den senaste tavlingen hade jag en langsam duva pa 45 yards och uppfor en kulle,
och kastarfjadern var néstan inte spand alls. Dér hade alla toppskyttar stora problem. Ibland &r
det sa att de langsamma duvorna ar svarare &n de snabba. Kombinerar du dessutom en snabb
forstaduva med en langsam andra, sa svingar manga forbi den senare.

Fraga: Vad tycker du ar viktigast, nar det kommer skyttar fran hela varlden till din lagda
bana?

Jamie: Topografin, den forsoker jag alltid utnyttja maximalt. I Ungern pa det Europeiska
masterskapet nyttjade jag stenbrottet som fanns dar och astadkom nagra riktigt spektakulara
nedatriktade duvor.

Fraga: Sé till sist...Hur tanker du, nar du en lagger tavling pa varldsmastarniva?

Jamie: Jag forsdker “make a tick in all boxes” dvs jag vill ha med alla targets som finns, om
det gér...som Crossers, Driven, Overhead, Quarters mm. Jag forsoker ocksa ha en balans sa
det inte tippar Over till en dvervikt av en viss typ. Jag vill heller inte gynna eller favorisera
nagon av toppskyttarna, for de kan ha vissa favoritduvor. Det maste alltid vara Fair Play for
alla.
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3.3 George Digweed

George ar en multi-World och europeisk engelsk sportskytteméstare. Digweed boérjade skjuta
vid 12 ars alder. Han blev senare den forsta nagonsin att skjuta "100 raka" i ett VM-
evenemang (oktober 2011). George ar den férsta som vunnit en varldstitel pa fem olika
decennier, vilket skedde nar han vann Sporting World Championship i april 2022.

Han har nu vunnit 31 varldstitlar — det ar flest varldsmasterskapstitlar som vunnits av nagon i
skyttehistorien tidigare. Han har ocksa 4 nuvarande varldsrekord. Pa senare tid har han
kombinerat sitt skytte med banlaggning till stora tavlingar.

Fraga: Nar du lagger en sportingbana pa varldsklassniva, vad vill du uppna?

George: Jag vill att varje skytt ska kunna ga runt och titta pa varje stations duvor och tanka —
de dar duvorna kan jag traffa. Det de inte vet eller ser, ar att alla targets har sma subtila
forandringar under kastbanan som gora att manga kommer bomma malen. Det kan vara
andringar i ”speed, angle and line” som gor att folk missbedomer duvorna. | grunden, betyder
det att toppskyttarna kan komma till en station och tro att de kan fylla stationen, men i
verkligheten kommer de tappa 1 — 2 duvor dar.

Det & manga saker som maste fixas med pa en bana, for att den ska bli som man vill. Det &r
allt fran kastarinstallningar till att man behéver forandra marken eller stalla ut foremal som
hobalar for att dolja kastarna.

Jamie [Peckham] tillagger: Vilken tavling du an besoker, sa kommer de ha liknande duvor.
Alla banor har Crossers, Incomers, Going away etc, men det ar hur dessa &r satta och lagda i
naturen som ar skillnaden mellan banorna. Kan du gora varje station lite annorlunda, sa ger
det karaktar till banan och gor tavlingen intressantare. Om man nyttjar 6ppna omraden pa
olika sétt pa nagra stationer, och skog, trad och dungar pa andra sa blir det mer varierat.

Fraga: Jamie, hur &r det att jobba med en sa stor skytteprofil som George?
Jamie: Det &r latt, och han dr mycket trevlig att jobba med. George har skjutit sd mycket att
han vet exakt vad han vill astadkomma pa évergripande niva, sa det ar bara kora pa.

Fraga: George, kan du beskriva hur du jobbar med svara duvor till banlaggningen?

George: Ta den har stationen som exempel. Duva A kommer ut under dina fotter for du star
pa en ramp, och den gar rakt bortat 6ver faltet. Skytten kommer uppfatta den som en rak
Going away. | sjalva verket bojer duvans kastbana av ganska snabbt, men bara sa svagt sa det
knappt syns. Det kommer gora att nagra bommar den, sarskilt i den forsta dubblén.

Ett annat exempel &r nasta station. Dar ar det en standard[duva] som kastas snett lutande, och
hogt uppét och bortat med Curve. Det betyder att den stiger snabbt, men ’dor” 1 hastighet fort
pa toppen av bagen. Den andra ar en battue[duva] som kastas upp-och-ner. Mitt i kastbanan
svanger den plétsligt och dyker snabbt nedat. Eftersom skytten inte hinner skjuta innan dess,
sa finns det egentligen bara ett stélle skjuta. Det dr dir battuen “6ppnar sig” och vénder upp
bredsidan. Duvorna kastas som skottdubblé och bada gar fran vénster till hoger. De visar inte
upp sig med "full face” dvs avsikten &r de visserligen ska synas bra, men bara under en kort
stund. Det &r en dubblé avsedd for varldens basta skyttar, och &r saledes mycket svar.
Banlaggningen med dessa maste gdras noga och sedan maste allt forsiktigt trimmas in. Detta
for att dubblén ska ge de bésta skyttarna bra synbarhet samt tillrackligt med tid att skjuta pa
bada duvorna, pa ett kontrollerat satt.

Fraga: Hur tanker du nar du lagger en bana till en sa stor tavling som CPSA World English
Sporting Championships?
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George: Du maste tillgodose alla skyttars intressen, du kan inte bara ha duvor avsedda for de
100 béasta skyttarna i varlden. Det kommer skyttar fran alla klasser, allt ifran C-klass till
”Ladies, Juniors, Super Vets” och alla maste fa ”value for money”. Det kommer vara minst 10
skjutstationer med goda chanser till traff for alla klasser. Sedan kommer det vara 3 tuffa
stationer som avser skilja “agnarna fran vetet”.

3.4 Tim Miles

Tim Miles har funnits med denna sport lange. Han ar dgare till Coyote Springs Sporting Clays i
Tucson Arizona och har rest runt mycket i USA och byggt ett antal stora skytteanlaggningar
fran grunden, bokstavligt talat. Han har kontrakterats for att designa, konstruera och bygga
anlaggningar for skjutbanor, inklusive vdagnat och storre parkeringar. Da bade at stora
skytteklubbar, samt lyxanlaggningar at riktigt rika ranchagare vill ha egna, privata skjutbanor
eller tavlingsanlaggningar.

Tim &r alltsa ursprungligen ifran bygg- och anlaggningsbranschen, dar han haft en stor firma
med en omfattande park av anldaggningsfordon mm. Men det var innan han hangav sig helt at
att arrangera och banlagga tavlingar, vilket han numera gor pa sin klubb och at andra stora
klubbar.

Om Coyote Springs: Vi erbjuder flera sportingbanor med 32 stationer. De ar tillgangliga for daglig anvandning
och spridda langs 4 miles av vagar. Vi har 4 Fitasc parcours och 2 compactbanor for de skyttar som vill forbattra
andra aspekter av sitt sportingskytte. Det finns ocksa 50 st ATA-trapbanor, 14 NSSA-skeetbanor, 5 olympiska
trapbanor och 7 olympiska skeetbanor.

Klubbhuset ar pa 800 kvm, och dar finns golfbilar att hyra vilket rekommenderas starkt.

Fraga: Hur tanker Du nar du arrangerar en stortavling, som nar du hade NSCA US Open
2023?

Tim: Jag tanker i fyra steg...

Ett. Sakerheten, det betyder att allt maste vara sakert och i varje avseende och detalj. Den ar
alltid viktigast. Det galler skjutriktningarna, bade dit skotten gar, men ocksa vartat bossan
pekar ndr skyttarna laddar och svingar béssan. Hagelnedfall, rikoschetter, duvsplitter
mm...allt maste vara under kontroll.

Tva. Sedan maste du roa och underhalla det folk som kommer. Du maste gora bra ifran dig i
upplégget av skyttet.

Tre. ”’Everybody must have fair go, period”. Réttvisa for alla utan prut, ska gélla. Oavsett du ér
kort, lang, tunn eller vilbyggd”, vénster eller hogerskytt eller handikappad péd nagot sétt. Alla
ska kunna se malen oavsett alder eller tid pa dagen. Visserligen kan du ofta komma undan
aven om du slarvar med sadant, men jag, som ser pa skyttet och tavlandet seriost kan aldrig
slappa pa det. Det maste bara vara rattvist, ur alla aspekter och for alla.

Fyra. Vilka deltagare kommer nu och vilka vill du ska komma nésta gang? Vi gor noggrann
statistik pa alla tavlingar for att forsta vilka skyttarna ar. Du kanske inte vet det, men 63 % av
alla deltagare pa US Open var éldre skyttar, dvs det var 574 sadana skyttar har da. Det betyder
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att du maste tanka extra noga pa synbarheten och duvornas display-tid. Da kan du inte heller
ha en massa “reaktionssnabba” duvor. Tar du inte hénsyn till allt detta, s& kommer du tappa
deltagare till nasta tavling.

Fraga: Jag har fragor om bakgrundens betydelse for sportingskyttet och banlaggningen. Ni
har ju ett mycket 6ppet landskap i Arizona.

Tim: Yes, Sir. Det stammer, vi har ett platt landskap med mycket bla himmel och sol pa vara
banor. Ungefar 90 % av vara duvor har klarbla himmel som bakgrund. Nar vi tavlar pa
USA:s Ostkust dar det finns mycket skog, har vi vissa problem med hastighets- och
avstandsbedomning. Vi tycker ocksa att molnens vita tussar pa himlen stor, for att inte tala om
traden och deras skuggor. Nar duvorna gar igenom omraden med ljus och marker, s& upplever
vi det som en stroboskopisk effekt som vi inte alls &r vana vid. A andra sidan far
oOstkustkillarna problem néar de kommer hit. De hittar inga referenser for sin
avstandsbeddmning, och de tycker att de skjuter rakt ut i tomma luften. Efter ett tag vanjer sig
alla vid ombytet, bade vi och dom. Egentligen ar det inte svarare for nagon av oss att byta
bakgrund, men det &r annorlunda och det tar en liten stund att vénja sig.

Fraga: Hur ar det for dig da, att lagga banor i skogsomraden?

Tim: Det ar solens rorelse och riktning som &r den storsta skillnaden da. Hemma ligger alla
banor mot norr, sa du har solen i ryggen hela tiden under skyttet. PA manga stkustbanor med
skog, sa ligger skjutriktningarna at flera vaderstreck. Det gor att solens inverkan pa
synligheten av duvorna &r stor, och &ndras mycket under dagen. Faktiskt, efter varje timme &r
ljuset annorlunda pa manga stationer. Det jag lart mig, ar kolla detta noga och jag har kommit
fram till att ett av mina viktigaste verktyg ar en app som foljer solens rérelse pa banan
[kommentar: appen Sun Calc funkar i Sverige].

Efter dessa kloka ord gar vi vidare till att betrakta banlaggarens majligheter att bygga upp
tavlingarnas innehall.
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4 Banliggningens tre byggstenar

Att gora en banlaggning pa en skjutstation kan tankemassigt delas upp i tre delar, har kallade
byggstenar. Dessa byggstenar bestar av Targets, Setup och Makeup. Med hjalp av dessa,
kan ocksa den onskade svarighetsgrad pa stationen utformas.

Omformningen

O Markberedning & réjning
O Skydd, hinder, véggar

O Skjutplatser/plattformar
O Torn, skyliftar, containrar,
U Foérankring av kastare, mm

Makeup
Omformning

Setup
Stationen

Stationens scenografi
O Nyttjandet av terrdangen och
topografin fér utplacering av
\"\ stationens innehdll som
- kastare och skjutplatsen
[ Skapa scenarios och illusioner

)

Targets
Grunden

Grundelementen
Kastbanor
Duvtyper
Dubblétyper
Dubbléupplagg
Taktiska dubbléer

¢
DoCcCoo

...ger skjutstationens = Sy3righetsgrad
= Variation

=4 = Innovation

= Taktikupplagg

~ . X

=" = Jllusion

5363 = Avstdrning
= Sdkerhet
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4.1 Targets

Targets — Dar ingar de grundelement som kan det véljas bland for
1. att inga i en skjutstations uppsattning av skjutmal. Byggstenen
handlar alltsd om banldggningen av sjélva duvorna och urvalet av
o kastbanor. Det innefattar att kanna till och forsta alla typer av
kastbanor, duvor, samt kombinationer av tempovaxlingar i fart
mm.

Att vélja dubblétyp, och ta fram en lamplig svarighetsgrad i
dubbléer utifran olika kombinationer och typer av férstaduvor och
Targets andraduvor i _ngér ocksa. Ba}nlaggaren kan &ven avse att u'Emana
Griid: skyttens taktiska tdnkande i hur skyttet ska genomforas pa

stationerna.
elementen

| Targets ingar grundtyperna av raka och kurvande kastbanor, dar
duvorna ror sig i 2D och/eller i 3D. Alla specialfall av kastbanor med samtidiga
kombinationer av Curle, Curve, Dropp och Stall ingar ocksa. Att forsta hur svarighetsgraden
paverkas av dessa kasthanor, tillsammans med variationer pa hastigheter och avstand, ar
grundlaggande for all banlaggning. Dér inkluderas ocksa forstaelsen av Sportingduvornas
beteenden, dvs midi, rabbit och battue-duvorna.

Detta ar den mest grundldggande byggstenen, och den kommer darfér behandlas noggrannast
och utforligast av dessa tre byggstenarna, vilket gors i Del 3 av detta dokument.

4.2 Setup

Setup — skjutstationens sammansattning, konstruktion, struktur och
2. utplacering i landskapet. Dar ingar som en sjélvklarhet nyttjandet av
terrang och topografi for att astadkomma scenarios och illusioner,
for pa sa satt skapa en fond mot vilket intressanta scener kan spelas

& upp for tavlingsdeltagarna.
\’\ 7
_/_\ Det innebér att landskapets forutsattningar tas med vid kastar-
placeringen och utldggning av duvornas banor. Genom att t ex ta
Setup bort referenspunkter och lagga till bakgrundslinjer, kan illusioner
Stationens skapas som gor det viktigt for skytten att verkligen “’14sa duvorna”

ordentligt. Naturliga hinder som trad mitt i kastbanan kan stoppa
upp skytten i svingen eller att gluggar i tradridaer anvands, vilket
kan gora det svart att uppfatta linjen pa duvan kastbana. Detta
sarskiljer ocksa de olika tavlingarna at. De arrangerande skytteklubbar kan ha radikalt olika
forutsattningar pa sina skjutbanor och tillgangliga omraden. En del klubbar har tillgang till
savil stora 6ppna ytor, som kuperad terrdng. Da finns manga mojligheter “gratis” till att
astadkomma ett intressant upplagg. Andra klubbar har litet utrymme med ensartad terrang,
och da kan det kravas mer fantasi for att fa fram en varierad bana.

scenografi

Setup ér kanske den byggsten som verkligen uppfattas ”som pricken over 1” 1 banldggningen
av skytten, eftersom flertalet tavlingar innehaller ganska likartade ingredienser av Targets.
Samtidigt ar Setup svarast att behandla generellt, da banornas forutsattningar kan vara sa
valdigt olika. I Del 3 av detta dokument fordjupas resonemangen kring Setup, och manga
exempel ges.
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4.3 Makeup

Makeup — Overgripande kan man tanka sig hur en

3. landskapsarkitekt bygger upp ett omrade till en park for
allmanheten. D4 ar fokus inte bara pa ren estetik, utan dven pa
sékerhet och tillganglighet. | banlédggarens varld innebar det att
skjutstationens omrade omformas for att gora stationen
intressantare, sdkerhetsmassigt battre och/eller minska stérningar

%ﬁfﬁ av olika slag for skytten.

Makeup Makeup kan betyda att icke-naturliga element tillfors till
skjutstationen for att t ex dolja, forankra eller bygga upp
o fundament for kastare. Utséttning av hobalar, ensilage eller andra
omgivningen objekt kan ocksa tillféras omradet. Aven borttagande av naturliga
element, som skogsavverkning och markberedning ingar.
Uppbyggnad av skjutplatser och nyttjande av skjutplattformar samt att 6ka framkomlighet till
eller emellan skjutstationer ingar ocksa. Hinder, staket och andra avskarmningar ingar. Denna
byggsten behandlas i Del 3.

Omformning av

4.4 En kort beskrivning av anvindningen av de tre
byggstenarna i banliiggningen

Nar en professionell banlaggare av vérldsklass lagger en hel bana pa ett nytt omrade, sa aker
denna typiskt runt i par dagar och studerar geografin dar. Efter decennier av erfarenhet sa
anvands de tre byggstenarnas innehall naturligtvis helt automatisk och intuitivt, for att skapa
varje station. N&r hela banans layout ar bestamd, sa borjar arbetet med att bygga de enskilda
stationerna. Sedan finjusteras dessa minutiost for att sammantaget ge hela banan dess
karaktéar.

Ungefar sa berattar Jamie Peckham, Joe Scull m. fl. i intervjuer, att de arbetar nar de har blivit
ombedda och inhyrda for att 1agga en bana for t ex ett amerikanskt masterskap i sporting.
Vara svenska banlaggare kéanner ju ofta sitt banomrade, utan och innan sedan gammalt, men
processen ser i princip likadan ut nar de skapar en tavlingsbana fér Méalarcupens rékning.

Vi kommer i Del 3 att fordjupa oss i dessa tre byggstenars innehall pa detaljniva och diskutera
deras inverkan pa svarighetsgraden i tavlingen. Enkelhet, synlighet och displaytid &r viktigt,
och alla svarigheter och utmaningar ska inte nyttjas samtidigt och pa en gang. Nér stationerna
komponeras till en hel bana &r variation av upplaggen mycket viktiga for att halla skyttarnas
intresse och nyfikenhet pa topp igenom hela tavlingen. Om det gérs pa ett bra satt kommer
banlaggning uppskattas mycket.
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5 Kort om de avsiktlig inlagda komponenter
och de oavsiktliga faktorerna

En tavling blir inte alltid som banléggare har tankt ut och avsett. Det finns oavsiktliga element
som kan paverka en tavling dramatiskt, och i hogsta grad pa oonskat satt.

Tavlingens svarighetsgrad

Uttdnkt och onskad Faktisk sv&cig-
svdrighetgrad hetsgrad pd
tivlingsdagen

Svarighets-
graden

Avsiktligt inlagda komponenter Summan av oavsiktliga faktorer

Tavlingens svarighetsgrad byggs upp av tva delar. Avsiktligt inlagda komponenter och
summan av oavsiktliga faktorer

De avsiktligt inlagda komponenterna

Vi har nu pa en 6vergripande niva, gatt igenom de avsiktliga komponenter som banlaggaren
kan anvanda som byggstenar for att bygga och forma varje station. De kan tillsammans bilda
unika, utmanande och intressanta skjutsituationer for skyttarna genom hela tévlingen.
Sammantaget bygger detta upp en helhetsupplevelse for skytten, samt skapar den karaktar pa
tavlingen som banléggaren 6nskar visa upp.

Alla
skjutstationerna
tillsammans...

Avsiktligt inlagda komponenter -.ger helheten.

- Targets
- Setu
o Svarighetsgrad
o Variation
o Utmaning

o Innovation
o Flyt pa tavlingen
o Sakerhet

> Ndje och uppskattning!

Auvsiktligt inlagda komponenter

Den delen innehaller byggstenarna a) Targets b) Setup ¢) Makeup vilka tillsammans ger
tavlingens hela dess karaktar, samt avspeglar det avsedda helhetsintrycket som banlaggaren
vill ge till de deltagande skyttarna.
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Summan av de oavsiktliga faktorerna

Tyvaérr finns det alltid faktorer som allvarligt hotar mojligheten att fa fram denna, banlaggares
mer eller mindre storslagna vision till skyttarna. Om banlaggaren inte ser upp, kan allt ga om
intet eller flera delar forstoras. De faktorer som potentiellt kan medféra en negativ inverkan pa
tavlingens helhet, kallas i denna skriftserie for oavsiktliga faktorer.

Tavlingens slutliga svarighetsgrad

Uttdnkt och 6nskad Faktisk sv&fig-
svarighetgrad hetsgrad pa

) tdvlingsdagen
O
° Svarighets-
v grad

—:
4

Avsiktligt inlagda komponenter Summan av oavsiktliga faktorer

- Targets Felbedomningar [ Oplanerade
- Setup ~ handelser

En tavlings slutliga svarighetsgrad ar relaterad till tva separata delar, vilka i sin tur
innehaller tre komponenter respektive tre faktorer.

Summan av oavsiktlig faktorer
Den paverkansdelen innehaller a) misstag b) felbedémningar och/eller c) oplanerade
héndelser.

Daligt vader under tavlingsdagen kan ha en stor inverkan pa alla dessa tre faktorer, men det
finns dven annat som kan forsamra tévlingens forutsattningar.

De tre byggstenarna och de oavsiktliga faktorerna behandlas pa djupet i Del 3 av denna
skriftserie.

Nedtecknat for Malarcupen, av Bertil Ekberg

Stockholm, november 2024
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