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Alla standardduvor ska ha en diameter pg 110 mm, en héjd pd ca 25 mm och vidga 105 gram.
De anviénds inom all sporting och i alla lerduvegrenar pa OS.
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Kort om Standardduvan

Standardduvan nyttjas i alla lerduvegrenar som existerar idag. De anvands i trap- och
skeetgrenarna pa de Olympiska Spelen, och dr godkdnd av alla organisationer som anvander
lerduvor i tavlingssammanhang, som ISSF, CPSA, FITASC, NSCA m fl.

| trap och skeet kastas de med relativt “plana” kastbanor, men i sporting férekommer ocksa
alla mojliga andra satt att kasta standardduvan pa.

Standardduvan ar den Overlagset vanligaste duvan pa alla sportingbanor, och
uppskattningsvis ar over 85% av alla duvor som kastas pa svenska sportingtavlingar
standardduvor.

Enligt de Engelska Sporting-reglerna maste minst 60% av alla duvor pa en tavling vara
standardduvor, och den gransen har veterligen aldrig en svensk sportingbana varit i narheten
av.

Standardduvans formgivning ar ingen slump, den har oovertraffade egenskaper och har
utvecklats under lang tid. Den ar ursprunget till alla moderna lerduvor, och den har funnits
med lange.

Kort historik om standardduvan

o De forsta prototyperna for lerduvor togs fram i USA pa 1880-talet, och da som
ersattare till de glaskulor man anvande vid hagelskytte pa den tiden. Glaskulorna
hade mycket begransade aerodynamiska egenskaper. De blev snabbt
utkonkurrerade av de mycket snabbare och tefatsliknande lerduvorna.

o Lerduveskyttet blev snabbt populart och tavlingar i olika former spreds éver
varlden under 1890-talet. Jakttraning (under sportingliknande former) och
trapskytte var i fokus i borjan, skeet kom forst igang pa 1920-talet.

o Standardduvan utvecklades vidare och pa OS i London 1902 anvadndes lerduvor for
forsta gangen, och da som ersattning for de levande tamduvor som hade anvants
innan dess.

o 1907 grundlades en internationell organisation for att vidareutveckla
lerduveskyttet inom de Olympiska Spelen — senare blev den organisationen ISSF.

o Enrad organisationer med fokus pa lerduveskytte grundlades tidigt, men med
namn vi inte langre kdnner igen. De omformades flera ganger under de tidiga aren
och sedan kom ett varldskrig emellan.

o Dessa organisation omstoptes sedan ytterligare innan de blev de organisationer vi
kdnner idag, som t ex

o ATA (1919)

o ISSF (1920)

o FITASC (1921)

o CPSA (1928)

o NSSA (1928)

Alla dessa organisationer anvander standardduvan.

o 1947 uppfann Pierre Laporte den forsta helautomatiska kastmaskinen, med ett
magasin for standardduvor.



Standardduvans beteende vid flykten genom
luften

Aerodynamiken hos standardduvan

Standardduvan ar sa vanligt forekommande att det latt att glomma bort hur bra den ar
aerodynamiskt.

@ Bertil Ekberg

Standardduvan dr utformad fér att kunna flyga stabilt under en Idng strdcka.

Det ar den lerduva av alla duvor inom sportingen som gar att kasta langst och rakast, men
den kan dven kastas stabilt pa manga andra intressanta satt.

Denna lerduva ar i det narmsta helt perfekt utformad for flykt genom luften, och den kan
kastas bortat hundra meter utan att den valter. Duvan ar faktiskt ett litet underverk nar det
galler att kunna segla igenom luften.

Duvan nyttjar fyra fysikaliska principer for detta. Dessa principer forklaras kortfattat i den
féljande texten.



Kupolsidan/ Skalsidan/ Kanten ”Rillorna”

oversidan undersidan runt om pa
ovansidan
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Standardduvan har en mycket effektiv aerodynamisk design. Duvans form skapar mycket
goda férutsdttningar for att den ska kunna kastas snabbt och stabilt genom luften.
Huvuddragen i denna design dr utformningen av éversidans kupolform, undersidans
skdlform, den tunga kanten nertill pé duvan och “rillorna” pd kupolsidans yta.

1. Standardduvan har en utformning som skdanker den en uthallig gyroskopisk stabilitet
nar den kastas ut fran en kastmaskin med bra rotation.

-

Standardduvan dr gyrostabil som ett svéinghjul vid rotation.

Gyroskopisk Gyrostabilitet Gyrostabilitet
stabilitet hos en Frisbee hos en lerduva
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Ndr svinghjulet sdtts i rotation pad ett leksaksgyroskop, sa far det
en gyroskopisk stabilitet som gér att det kan lutas kraftigt pa sin
piedestal utan att ramla av den. En Frisbee som kastas med spinn
dr ocksa en sadan stabilitet och kan kastas Idngt utan att vdlta.



Lerduvan kastad med rotation fungerar likadant, och uppndr
samma stabilitet som Frisbeen.

2. Standardduvans kupol pa ovansidan astadkommer en lyftkraft likt en flygplansvinge,
som gor att duvan tappar forhallandevis lite i hojd under sin fard genom luften.

Riktning
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Flygplansvinge Lerduva, "plant kastad”

Lyftkraften skapas genom att ett undertryck uppstdr nér luften
tvingas ta en ldngre vig 6ver ovansidan av flygplansvingens eller
lerduvan profil.

3. Standardduvan har en utformning pa ytan av kupolen som skapar ”“mikro-turbulens”
som kommer ifran “rillorna” pa ovansidan av duvan och ger duvan ett lagt
luftmotstand. Som pa en golfboll.

"Mikro-
turbulens”

’ Stor turbulens s Liten turbulens
Siat som ger stort

som ger litet
boll luftmotstand

» luftmotstand

Laminér
stromning

Boll med slat yta Golfboll med "dimples” pa ytan

Laminar
stromning
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En sléit boll har ingen mikroturbulens, och har ddrfér stort
luftmotstand. En golfboll och en lerduva kan skapa mikroturbulens
pd sin yta med hjdlp av ojémnheter, och det tar bort mycket av
luftmotstdndet.

Rillorna eller “dimples” ger duvan ett lagt luftmotstand genom att
mikroturbulens uppstar pa kupolsidans yta.



4. Standardduvan skalformade undersida skapar en luftkudde som bar duvan genom
lufthavet. Fart och rotation skapar en barande luftkudde som pa en Frisbee.

Duvans hastighet framat skapar grundférutsdttningarna for
luftkudden, men det dr tillsammans med rotationen i duvan, som

kudden byggs upp till den kraftfullt barande komponent som ér sG
viktig for duvans flykt.

En lerduva flyger nastan aldrig rakt

Magnus-effekten, ett aerodynamiskt fenomen. Den paverkar ett roterande foremal i luften.
Objektet bojs av i sin bana pa ett satt som ett icke-snurrande féremal inte gor. Det &r ett
mycket viktigt fenomen i bollsporter dar bollen kan fas till att félja en krokt bana. Om bollen
satts i spinn sa foljer den en b6jd bana som avviker ifran den raka bana bollens skulle haft
utan spinn (rotation). Baseboll, volleyboll och fotboll &r bara nagra exempel pa bollsporter

dar denna effekt ar viktig.

Magnus-effekten paverkar dven flygande skivor starkt, som Frisbees eller lerduvor.

Avbojningen forklaras av skillnaden av tryck i luften pa sidorna av det snurrande féremalet.
Styrkan i Magnuseffekten ar direkt relaterad till rotationshastigheten och riktningen.

Kast-
riktning Rg e

Magnus-

(uftflode Lag spinn Hog spinn
< =
&> 720}
[=55) &

Lag spinn

Hog spinn
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Eftersom en duva alltid har spinn at
nagot hall betyder det att en duva stort
sett aldrig gar rakt. Den bojer av at nagot
hall, mindre i borjan av kastbanan och
mer i den senare delen av den. Det
betyder ocksa man far olika kurvor med
en hoger respektive vanster kastare.
Lutar maskinens kastbord forstarks eller
forsvagas effekten, samtidigt som duvan
kan kurva nedat i den riktning duvan
lutar at.

Skytteglasogon — ett kontrasthdjande hjalpmedel

Det finns en hel industri som tar fram utbytbara glas till glaségon, avsedda for de allra flesta
och mojliga forhallanden. Férutom att skydda skyttens 6gon, sa ar de dmnade att hoja
lerduvans synlighet och finns i ett stort antal farger och toner.

Det finns glas som ar avsedda for att skapa optimal kontrast under flesta ljusférhallanden,
som t ex allmant dagsljus, stark solbelysning, dimma, regn, och for olika bakgrunder som
himmel, gronska, skugga mm.

Det ar vanligt att olika personer upplever kontraster och de kontrasthdjande glasen olika.
Darfor gar det knappast att ge rekommendationer om vilka glas som passar for olika
situationer, det maste skytten sjalv komma fram till.

Allmant kan det dock sdgas att rodaktiga, orange-fargade eller lila glas lyfter fram och
forstarker duvans farg om den ar fargad med pigment som innehaller nagon av dessa farger.
Samtidigt tonas gronaktig vegetation i bakgrunden ned, och da kan en 6kad kontrast
upplevas av skytten.

Eftersom det vanligaste ar att duvan ar orange-fargad, samt att bakgrunden bestar av skog,
trad och dylikt sa ar dessa farger pa glasen de vanligaste bland skyttarna.

Generellt kan man ocksa sédga att ljusa glas som t ex gula kan forhoja kontraster dar det ar
sma skillnader i ljuset t ex dimma eller mérk bakgrund med skuggor.

Eftersom det kan vara besvarligt att byta glas mellan varje skjutstation far skytten ofta gora
en kompromiss utifran de 6vergripande ljusforhallanden som rader for dagen. Vid dubbléer
ar det ju helt omaijligt att byta glasen mellan duvorna. Da ar nog det basta valet att ta lite
ljusare glas an for morka.
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Férgade glas kan éka kontrasten mot bakgrunden vdsentligt.

Om vanliga solglasdgon ska anvandas vid skytte pa orange-fargade duvor bor de har en brun
ton i glasen. En gron eller gra grundton i glasen kan sldacka ner den rodaktiga fargen pa duvan
och istallet lyfta fram vegetationens farger och skuggor.



Standardduvans anvandning inom sporting

Metoder att kasta standardduvan

Pa sportingtavlingarna forekommer standardduvor mycket ofta, men da med mer speciella
och ibland sallsamma variationer av kastbanor. Dar kan standardduvor kastas pa en mangd
olika satt, t ex helt plant eller alla mojliga vinklar i horisontal- eller vertikalplanet. De kan ha
en bana utmed en bage eller en vriden kurva, och de kan dven kastas pa hogkant.

”Plant” kastad lerduva Pa hogkant kastad lerduva Pa hogkant kastad lerduva
(Teal) (Chondel)

A

G
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Ndgra exempel pa sdtt att kasta en standardduva. Den plant kastade duvan ér vanligast men
dven duvor kastade pd hégkant férekommer ofta inom all sporting. Lyftkraften (L) vill dra
standardduvan at den sidan som kupolsidan ér pd. Kastas duvan “plant” sG motverkas
gravitationskraften (G) och duvan kan segla ganska langt igenom luften. Kastas duvan pa
hégkant motverkas inte gravitationen, utan duvan dras i sida at kupolsidans hdll.

Pa sportingtavlingar bade i Sverige och utomlands finns ibland skyltar som anvisar eller
forklarar i vilka banor duvorna kastas i. Darfor tas de vanligaste benamningarna upp har,
bade pa engelska och svenska och med en kort forklaring.

Om benamningarna av kasttyperna

Det ar vanligt forekommande att forsvenska dessa engelska bendamningar. Att blanda in dessa
engelska begrepp i det svenska spraket dr ocksa mycket vanligt forekommande i svenska
sportingsammanhang pa olika satt. Darfor skyggas det inte heller i denna text for att blanda
engelska och svenska uttryck om vartannat.

De flesta typer av kastbanor har egna och speciella namn. Ofta ar dessa ursprungligen
namnsatta pa engelska, och ibland refererar namnen till jaktsituationer som de avser
efterlikna (t ex Driven).

Generellt sett ar bendamningarna for kastsatten av duvorna inom sportingen inte helt

konsekvent satta. Ibland namnges sattet att kasta duvan pa efter typen av duva som anvands
(t ex Battue), ibland namnges de efter kastarens typ (t ex Chondel) eller det tankta jaktviltets
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benamning (t ex teal och rabbit). | denna text kommer det endast att avhandlas och
diskuteras kastbanor, dar standardduvan kan inga.
Samlingen av benamningar och uttryck for kastbanorna ar inte komplett, utan ar narmast ett

axplock pa de beskrivningar som kan forekomma pa tavlingar i Engelsk Sporting.

Grundtyperna

= =
Crosser R/L
Sidoduva H/V

Quartering

Incomer <
Frangaende Going away

Inkommande
duva

sidoduva Frangaende duva

-
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Exempel pd Inkommande duva, sidogdende duva, snett frangdende duva och en fréngdende
duva.

Benamningarna pa de fyra grundtyperna av kastade standardduvor i horisontalplanet ar:

o Incomer, Incoming target — en inkommande duva som landar ett antal meter framfor
skytten eller flyger mot och Over skytten (som i specialfallet Driven).

o Going away — frangdende duva, kallas ibland oegentligt och pejorativt for “trapduva”.
En riktig trapduva ar noga beskriven och ar faststélld i fart, avstand och kastvinklar. En
frangdende duva i sporting uppnar i stort sett aldrig dessa normer, och ska darfor inte
kallas for en “trap-duva”.

o Crosser (R/L, L/R) — sidoduva (fran hoger till vanster eller tvartom), kallas ibland
oegentligt och pejorativt fér “skeetduva”. En riktig skeetduva ar noga beskriven och
har bestamd fart, avstand och kastvinklar. En Crosser uppnar i stort sett aldrig dessa
normer i sporting, och ska darfor inte kallas for en “skeet-duva.”

o Quartering (R/L, L/R) — snett utgaende eller inkommande duva. Teoretiskt har en
Quartering en 45° vinkel gentemot skytten, men sa blir det nastan aldrig i
verkligheten. Begreppet Quartering kan kombineras med Incomer eller Going away
for att fortydliga riktningen pa duvan. Ett exempel kan vara att ange en kastbana som;
Quartering incomer RL eller Inkommande sidoduva HV (fran hoger till vanster).
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Vanliga specialfall

Nagra av de vanligt férekommande specialfall av kastade standardduvor bendmns ofta som:

o Chondel (ibland kallad Chondell eller Chandelle) — duva pa hogkant kastad i bage
(ofta en rundad form pa bagen och dar duvan kastas parallellt pa hogkant genom
bagen)

o Teal — duva pa hogkant kastad rakt eller snett uppat. Gransen mellan vad som ar en
Chondel och Teal ar flytande eftersom samma kastare kan anvandas. Det beror ocksa
lite pa var skytten star i forhallande till duvan. Den typiska Tealen kastas mer eller
mindre rakt upp och duvan ar da hela tiden pa hogkant, samt vinkelrat mot kastbanan
genom bagen. Om Tealen kastas mera snett uppat har den oftast en spetsigare form
pa bagen an en Chondel.

-.

. -~

) 2, %

: e
.

‘ . d %" D BenilExbarg
En Teal dr en starkt uppdtgdende duva pa hégkant. En Chondel kastas

pd hégkant i en bdge. Hdr visas bara de tva typfallen, men alla méjliga
mellanformer finns. Teal och Chondel har ofta ganska Idnga kasttider och
kan ibland skjutas valfritt pad uppgang, topp eller pé dropp. De véinder
och vrider sig sdllan, och har ofta samma exponeringsyta mot skytten
genom hela kastbanan.
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o Driven —en relativt h6g motduva, ofta kastad mer eller mindre rakt éver skytten.

O Overhead — en relativt hog frangaende duva, ofta kastad mer eller mindre rakt 6ver
skytten bakifran.

“Driven” och “Overhead” imiterade ursprungligen jaktsituationer t ex pd fasan. Numera
anvdnds begreppen friare och betecknar istdillet sdttet duvan kastas pa.

B,

I

I
I
I
L]

® Bertil Ekberg
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Driven — en relativt h6g motduva, ofta Overhead — en relativt hég frangdende duva, ofta
kastad mer eller mindre rakt 6ver skyttens huvud. kastad mer eller mindre rakt 6ver skytten, bakifrdn.

Dessa specialfall kan ha flera kombinationer av kastvinklar i horisontalplanet och
vertikalplanet.

Mindre vanliga benamningar

Det finns nagra mindre vanliga benamningar eller tillaggsbenamningar som avser att
ytterligare beskriva duvans beteende i kastbanan. Begreppen ar inte helt atskilda utan de gar

i varandra, och med betydande overlapp.

O Curling target, Curler — en duva dar duvan vrider sig markant och tredimensionellt
genom kaststrackan. Kallas ibland for “curlande duva” pa svenska.

13



O Looping target, Looper — en duva som ofta gar i en stor tydlig bage och dar duvan
sjunker kraftigt efter ungefar halva bagen. Ibland betyder det att duvan ar lagd sa att
den i stort sett bara kan skjutas nar den ar kraftigt dalande.

O Dropping target, Dropper— en duva som sjunker eller “droppar” men ar inte lika stark

bagformad som en Looper. Den kan vara stark fallande snett eller rakt nedat.

Curling

© Bertil Ekberg Dropping Dropping

Ndgra exempel pd Dropping targets, Curling targets och Looping targets.

Det finns manga fler specialuttryck for hur duvorna kastas, och det finns alla mdjliga
kombinationer av de har ovan beskrivna kastbanorna, men de tas inte upp har.

De flesta av ovanstaende varianter av kastbanor kan dastadkommas med vanliga standard-
duvor och sportingkastare, men Chondel och Teal behdver en speciell typ av kastare. Dar
anvands oftast standardduvor, men det forekommer att de kastas med andra duvtyper.
Chondel och Teal har ofta ganska langa kasttider och kan ibland skjutas valfritt pa uppgang,
topp eller pa dropp. De vander och vrider sig sallan och har ofta samma exponeringsyta
genom kastbanan. Stélls de pa kant mot skytten, sa visar de ofta kant genom hela banan.
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Skyltar pa stationer beskriver duvors kastbanor, inte skjutstil

Man ska komma ihag att det som skrivs om en duva pa en skylt som star vid en skjutstation,
ar information och beskrivning pa hur duvan kastas i forhallande till skytten.

Det ska inte betraktas som en anmodan eller ett krav pa skjutstil eller vilken teknik skytten
ska anvanda.

Detta kan missforstas ofta nar det star att en duva ar Driven pa en skylt vid en skjutstation.
Ibland sags det bland skyttar att en “driven duva maste skjutas som ett motskott”. Det
stimmer inte och skyltars text ska inte tolkas sa. Det som star pa en skylt ar information om
hur duvans kastbana. Om det star att duvan ar Driven sa betyder det att den kommer emot
och over skytten. Inte nar och hur den ska skjutas.

Station 5-
2 <t SKOTTPUBRBLER

A: Driven
- mididuwva

®B: Chondel fran hoger
- standardduva

En korrekt skylt informerar om hur duvorna
kastas och vilket typ de dr av. Skylten uppmanar
inte skytten att tillimpa ndgon speciell skjutstil
pd ndgon av duvorna.

Om det finns allvarliga sdkerhetsmassiga skal till att begrdnsa och hindra skyttens majligheter
till att rikta gevérets pipor at ett visst hall, sa maste det goras med skjutvinkelsbegrdnsare.
Begransningarna kan t ex vara i form av reglar eller vaggar pa skjutplatsen.

Dessa fysiska hinder maste vara uppsatta for och anpassade till alla typer av skyttar. Det
betyder att de maste fungera for saval hoger- som vansterskyttar, samt for langa eller korta
personer. Alternativt ar skjutstationen lagd pa fel satt och ska flyttas eller tas bort.

En skriftlig uppmaning om att en duva ska skjutas pa ett sarskilt satt pa en station ar
sakerhetsmassigt alltsa helt otillrackligt. Sakerheten ar sa mycket viktigare for alla, an att den
ska hanteras pa det viset.
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Dessutom har en ”Driven duva” som skjuts som ett motskott med en sida/sida samma vinkel
genom hela svingen som en over/under som skjuts som ett rakt sidoskott, anda till
skottogonblicket.

En duva som ar driven En duva som &ar driven

skjuts som rakt motskott skjuts som rakt sidoskott
med en s/s A med eno/u A

Skjutbas Skjuil;hs
|

. I . I
Oversta basregeln Oversta basregeln

@ Bertil Ekbarg

Ndr det stdr pd en skjutstation att en duva ska skjutas som Driven betyder det bara att duvan
kastas som Driven mot skytten.

Detta missférstds ofta. Skytten kan sjdlv vdlja den skjutstil denne vill anvénda.
Sdkerhetsmdssigt dr det ingen skillnad pa ett rakt uppdtriktat sidoskott eller ett rakt
uppdtriktat motskott. En s/s och en o/u har samma vinkel d@. Finns sikerhetsproblem mdste
banldggaren anordna fysiska skjutvinkels-begrénsningar, det réicker absolut inte att skriva pa
en lapp att man inte far géra si eller sa.

Observera att S3kB inte tillater att hagelskott skjuts 90° grader rakt. Vid en Driven-duva som
skjuts rakt upp (90°) sa befinner sig skjutlaget och skytten inom riskomrade for fallande
hagel, vilket inte ar tillatet! Sakerhetsmassigt ska det inte vara majligt att skjuta mer an 86°
grader uppat enligt SGkB, oavsett skjutstil. Detta maste kontrolleras innan skyttet, bade av
banldaggaren och av juryn vid besiktning av tavlingsbanan.
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Ett bra satt att forhindra att de 86° inte Overtrads ar att ha ett fysisk stopp, t ex en 6vre regel
pa skjutbdset. Om man ar orolig for att skyttarna ska sla i regeln for hart, kan en vadderad

skjutvinkelavgransare eller ett styvt spant rep anvandas.

. SakB 2.7.1
i Maximal tilldten
? .: elevation av
If“*u [hagel]vapnet &r

“, 86° vinkelgrader

——

U7z

w00 90 &
\ il

Max 86°
vinkelgrader
Risk-
omrade
250 meter

Ibland anges pa skjutstationen att ett skott pd en Driven lerduva inte far ga bakom skyttens
rygg pga fallande hagel som kan trdffa bilar och ménniskor. Men om ett skott gar 90° vinkel
uppdat, sa dr ju skytten och skjutlaget utsatta for samma risk av fallande hagel. Alltsé kan
inte heller en sddan skjutriktning vara tillaten i skjutbdset, alldeles oberoende av om det dr

ett motskott eller sidoskott.
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Moijliga utmaningar for den mindre vane
skytten med de olika kastsatten

Sidoskott och franskott inom sportingen — en analys

Man kan utifran skyttens perspektiv dela upp alla kasttyperna i tva fundamentala typfall, de
sidogdende duvorna och frangaende (och dven inkommande) duvor.

Dessa tva typfall stalls pa sin spets nar de kastas nara den hogsta tillgangliga hastigheten som
kastmaskinen har, och duvans hallfastighet tillater.

Traditionellt historiskt har det funnits tva olika huvuddiscipliner i lerduveskyttet, trap och
skeet. De kraver delvis helt olika skyttetekniker, och det finns oerhort fa skyttar som vunnit
medaljer i bagge dessa grenar pa OS.

Exempel pa “ren” sidoduva i olympisk skeet. Det dr svdra duvor for den ovane
skytten att bemdstra, da de kréiver stor framférhallning samtidigt som de kréiver
hég fart i piprérelserna och snabbhet hos skytten.

r—

Exempel pa “ren” franduva i olympisk trap. De kan vara svdra att bemdstra fér
den ovana skytten. Skyttet sker under ett mycket snabbt och kort tidsférlopp
med mycket sma méjligheter att justera i h6jd och i sida, om pipan skulle
hamna fel.
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Inom sportingen aterkommer dessa tva typer standigt i nya skepnader, variationer och
blandningar. De kan varieras i hastighet, hojd, langd samt kurvatur och bagform mm in i det
oandliga. Sneda duvor ar forstas en mellanform mellan dessa tva fundamentala typfall.

Nagot man har observerat vid undersékning av trap- och skeetskyttar ar att de har hogre fart i
pipan och tar langre tid pa sig nar de missar duvan, dn nar de traffar duvan.

© Bertil Ekberg

De tvd bilderna férséker illustrera hur fokuseringen pa duvan kan upplevas av den enskilde
skytten, pa en helt rak sidoduva och en helt rakt frangdgende duva

Fran en sadan undersokning kan man finna skillnader i skyttet pa sidoduvor och frangaende
duvor, och foljande slutsatser nog dras.

Sidogaende duvor Frangaende duvor
Pipans rorelse har stort rérelsemoment Pipans rorelse i trap ar kort, och
och &r utstrackt i sida, ca 16 ganger i ar bara ca 4 ganger hogre i
skeet jaAmfort med trap vertikalplanet jamfort med skeet.

© Bertil Ekberg af o Bertil Ekberg

Svarighet med sidoskott: Svarighet med frangaende skott:

* Hog hastighet i svingen ar ett krav. * Ett mycket kort forlopp, fran start till

* Det kravs samtidigt en lugn och stadig skott. Snabbhet ar ett krav.
pip-rorelse for att undvika ryckighet. * Det kravs samtidigt en lugn och stadig

* Det krdvs en lang framforhallning av pip-rorelse for att undvika ryckighet.
duvan. » Startpunkten och linjen for piprorelsen

* Det ar svart (tar langre tid) att ta ut ratt maste vara ratt, eftersom det ar mycket
framférhallning av duvan. kort om tid for att korrigera skottet i

* Avfyrningen ska ske under stort hojd och sida.

rérelsemoment av pipan
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Eftersom den frangdende duvan ibland undervarderas inom sportingen, sa ska man kanske
gora foljande reflektioner for att nyansera betydelsen for skytten att dven beharska den

duvan.

Nagra sportingduvor som ibland skyttemassigt kan jamféras med, eller som liknar en
olympisk trapduva (men da utan wobbel, dvs med en fast kastriktning):

En mycket snabb Going away. Naturligtvis.

En snabb Chondel, om skytten star bakom eller snett bakom kastaren.

En mycket snabb Overhead. Ibland kan den betraktas som en upp-och-ner-vand
Going away, om den maste skjutas mycket snabbt innan den forsvinner i fjarran.

En mycket snabb Driven. Om kastaren ar nara skytten eller den inte kan skjutas en bit

bort kan den ocksa betraktas som en upp-och-ner-vand Going away, men
inkommande.

En mycket snabb Teal. Det ar lite beroende pa var skytten star i forhallande till
kastaren. Stér skytten nira kastaren kan den likna en Going away, fast uppét. Ar
Tealen lagre stalld an helt rakt uppat, sa kan den bli som en hogt stalld Going away.

Slutsatsen blir att en allsidig sportingskytt maste kunna beharska de tekniker som galler bade

for den sidogaende duvan, och den frangaende duvan. Att kunna tillampa dem pa ratt satt i

alla de variationer som finns av dessa tva fundamentala typer av skott, ar helt avgérande for
att bli framgangsrik inom sportingen.
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Utmaningar for den ovane skytten med grundtyperna
och ovriga kastformer

Avslutningsvis tas har upp nagra av de utmaningar som en mindre erfaren skytt kan mota vid
skytte pa de olika kasttyper av standardduvan.

Avsikten ar inte att ge skytteinstruktioner utan bara att grovt och schematiskt patala nagra av
de vanligaste problem som en ovan skytt kan stéta pa, samt peka ut nagra av de vanligaste

felen som gors.

Tanken ar att ge denne skytt en viss inblick i de utmaningar som de olika kasttyperna kan
medfora. Nagra exempel foljer har.

Crosser — den sidogaende duvan

Crosser -
Sidogaende duva
BOM
| S
e _—_-_‘-'W"—-mm-:.-:.—::_-_-_—: -------

i T o A e, ————
Felaktig
och for
tidig
pipstart

© Bertil Ekberg

En Crosser kréver en hel del framférhallning av skytten.

Crosser/Sidoduva

Generellt sett ar det en mycket vanligt forekommande kasttyp av standardduvan. Nar duvan
kastas snabbt kraver den mycket framforhallning. Kastlinjen dr da oftast bland de rakaste pa
sportingbanan.

Aven nar sidoduvan bara har medelhég hastighet, kan kastbanan se ut att vara helt rak. |
verkligheten kan banan vara mer eller mindre bagformad. Da kan duvan stiga mer an vad
skytten uppmarksammar i den tidiga delen av banan. Skjuter skytten inte i den dar utan
vantar in den lite for att skjuta senare, sa kan duvan ha borjat sjunka. Ibland uppmarksammar
skytten inte det heller, och skjuter da hogt/6ver.

Snabba sidoduvor kraver mycket framforhallning samt snabb pipforing, och det bommas ofta
bakom duvan. En for tidig start kan ge en lang sving som kan vara svar att kontrollera i hojd
och framforhallning.
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Langsamma sidoduvor
kan sjunka avsevart pa
slutet av kastbanan.
Den ldangsamma
sidoduvan kan falla mot
marken snabbare och
plotsligare, an vad
X - 5 . 2 SHatRE kastbanan tycks
. indikerar for skytten. D3
: kan skottet ga hogt och
framfor duvan. Om det ar mojligt sa kan det vara lattare for skytten att skjuta innan duvan
sjunker ner, och dar linjen ar mer forutsagbar for skytten.

Going away — den frangaende duvan

Going away -
Lagt frangaende duva X som

1
For lag start med piporna

ger ett ryck for att komma
ikapp duvan .Skottet
hamnar for snett eller rakt q
och hogt/over.

1
e

-

Iy

© Bertil Ekberg

Going away target/frangaende duva.

Generellt sett ar den vanligt forekommande. Det ett av de skott som kraver en viss snabbhet
av skytten, eftersom duvan forsvinner bortat.

e Lagt stallda duvor: skjuts ofta 6ver/hogt.
e Brant stigande duvor: skjuts ofta under duvan.
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Snabbt frangdende duvor: startpunkten med piporna viktig, da det inte finns mycket
tid att korrigera for riktningen av duvans bana. Om startpunkten ar fér hog kan
piporna skymma duvan samt att skytten da behéver ga ner mot duvan i skottet. For
lagt hallna pipor kan ge ett ryck i svingen nar duvan ska hinnas ikapp. Att halla reda pa
duvans kastlinje och att starta ratt utmed duvans linje med piporna, och halla dem

dar duvan syns tydligt kan vara ratt strategi.

Ofta planar duvan ut efter att ha stigit under den forsta delen av kastbanan, och den kan vara
som lattast att skjutas dar. Det galler dock att se upp, den kan snabbt borja sjunka darefter

beroende pa duvans fart och angreppsvinkel i kastbanan.

Quartering — den sneda sidoduvan

P Bertil Ekberg ;

hes -,

-

" .
o _ &
&
© Bertil Ekberg 3

Vinkeln och framférhdll-
ningen dndras snabbt pa
en Quartering duva.

Det dr ldtt att skjuta ver och framfér pa en frangdende sidoduva,
och hégt och bakom pa en inkommande sidoduva. En Quartering
duva sjunker mer eller mindre pdtagligt i slutet av sin kastbana.

Quartering/sned sidoduva:
Det ar nog den allra vanligaste varianten av de kastade duvorna. Nastan inga duvor ar ju helt

frangdende eller sidogaende. Har behandlas de som har en tydlig vinkel i kastbanan, mot
skytten.

En svarighet med den sneda sidoduvan ar att den snabbt dndrar sin vinkel till skytten varefter
den fardas i sin bana. Duvan kan ocksa dndras i héjd gentemot skytten.

Frangaende Quartering/sned sidoduva:
Pa en frangaende Quartering kan framforhallningen behdva vara i narheten av en Crosser i

borjan av kastbanan, men ofta hinner skytten inte med att skjuta dar. Nar duvan har gatt
langre bort i kastbanan har den en mer spetsig vinkel till skytten, och kraver darfér en mycket
mindre framforhallning. Skjuts duvan sent kraver duvan inte lika mycket framforhallning som
skytten kanske tror, sarskilt om duvan upplevs som att vara snabb. D& bommas det latt

framfor duvan.
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Ett vanligt fel som skytten kan gora, ar alltsa att missbedéma hur vinkeln till duvan dndras.
Startar skytten tidigt med pipan och svingar direkt efter duvan, kan vinkeln till duvan ha
avtagit vasentligt innan skottet hinner avlossas. Den ratta framférhallning ar da nastan som
pa en frangaende duva, och da kan skottet latt ga framfor duvan.

Om skytten anda skulle upptacka att vinkeln kraftigt har minskat men att det gors for sent, sa
kan skottet ga bakom duvan. Svingens hastighet kan da vara sa hog, och svar att bromsa in till
ratt framforhallning. Det kan handa att det snarast blir ett tvarstopp med pipan, och da gar
skottet bakom duvan.

Nar duvan hinner en bit ut i sin kastbana boérjar den sjunka, men det &r inte alltid patagligt
for skytten. | bada av de ovanstaende fallen kan det alltsa behdvas hallas lite lagt/under
duvan, men det ar inte sakert att skytten upptacker det.

Manga ganger kan det vara en fordel att skjuta duvan ganska tidigt i sin frangaende fas, da
linjen ofta ar mer rak dar och mer forutsagbar. Skjuts duvan mycket sent och langt ut i slutet
av kastbanan, kan duvan ganska plotsligt borja curla och/eller droppa hastigt. Da kan det bli
ett onddigt svart skott for skytten.

Pa en inkommande Quartering kan skottet bli svarare ju langre skytten vantar in duvan,
eftersom vinkeln och framférhallningen da okar hela tiden. Samtidigt ar det fullt mojligt att
duvan da sjunkit i sin kastbana, vilket gor skottet annu svarare.

Incomer / Dropper — langsamt inkommande duva

Incoming/Dropper: Skytten tror ibland att

@ Felokte - . )
\, Pipstart duvan ska bli lattare och lattare nar duvan
\é kommer narmare. Skytten vantar da in
duvan, tills det blir forsent att skjuta ett
Incoming /dropper bra skott. Till slut maste skottet kastas ivag
Inkommande D darfér duvan haller pa att landa.
duva Framforhallningen racker da inte till, utan
skottet gar kanske i marken fére duvan.
Pa slutet av banan sjunker duvan kraftigt
6 och plotsligt, och den narmar sig da

“'. marken mycket snabbt. Skytten kan da
hamna i tidsnod och stressen kan gora att
X som skottet maste slangas ivag. Da kan skottet i
manga fall hamnar 6ver duvan. Skytten
kan daven missuppfatta linjen duvan har i
o N s d-en _senare delen av “droppet” och skjuta
- vid sidan om duvan.
Nar skottet gar pa nara hall sa ar
hagelsvarmen ocksa liten och onddigt tat,
vilket ytterligare forsvarar skottet. Langre
ut ar svdarmen storre utan att vara mindre effektiv nar det galler att ha sénder duvan.
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Overhead — hog frangaende duva

Overhead: Pa en langsam Overhead kan skytten ibland tro att det ar lattare att skjuta nar
duvan ar néra och precis rakt upp men da &r vinkelhastigheten hég. Ar avstdndet inte sarskilt
langt sa ar hagelsvarmen liten och onddigt tat. En duva skjuten underifran gar latt sonder
med ganska fa hagel.

i Duvan kan ofta bli lattare att skjuta lite langre ut,

o och da blir det mer som ett franskott som pa en
frangaende duva. Hagelsvarmen ar effektiv bortat
35 - 40 meter, sa det &r inte brattom. Att
observera duvans kastlinje ar viktigt. Duvan gar
nastan aldrig rakt bortat, utan har en svag vinkel
som skytten kanske inte uppfattar. Duvan kan
sjunka olika kraftigt beroende pa avstand och
fart, vilket kan vara svart att se ibland.
En mycket snabb Overhead. Ibland kan den
betraktas som en upp-och-ner-vand Going away,
om den maste skjutas mycket snabbt innan den
forsvinner i fjarran.

8 En Overhead kan vara lattare &

om skytten "vantar ut” den
% lite. Da blir den mer fran-
gaende, och da behdvsinte
lika mycket framforhallning.

-

@ Bertil Ekberg

© Bertil Ekberg

Det kan bli stora rérelser om skytten bérjar med svingen for tidigt (jéimfér med Quartering).
En Overhead kan vara ldttare om skytten “véintar ut” den lite. Den blir mer frdngdende och
krdver inte lika mycket framférhdllning dd. Men skytten behéver vara observant pé duvans
linje, for den kan bdde sjunka och kréka sig i sidled. Ibland kan det vara Iéttare att skjuta den
som hég sidoduva, beroende péd vinklarna. Ar duvan mycket snabb kan det vara en férdel att
skjuta den tidigt, som en “upp-och-ner Going away”
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Curler — duvan kroker sig i kastbanan i 3D

Curler: Har ar det svart att ge ett ensartat svar, det finns
sa manga varianter. Ofta tolkar skytten inte kurvans djup
och duvans dropp pa ratt satt. Skytten ser inte hur
mycket den svanger och far problem med
avstandsbeddmningen. Skytten skjuter darfér framfor
eller bakom. Pa mera sidgaende Curlers kan skytten tro
att duvan har liknande avstand som dar kastaren star,
dven fast duvan i verkligheten svanger kraftigt at nagot
hall. Ibland ser skytten inte kurvan alls, utan tror att

banan &r rak.

Curler

@ Bertil Ekbarg

Driven — hog inkommande duva

@ Driven: Man kan lite forenklat sdga att allt som galler for en
Overhead géller for en Driven, men omvant.

Pa en driven géller det att inte “vanta ut” duvan for lange.

Skytten kan tro att duvan blir lattare ju narmare den kommer,

men i verkligheten kraver den mer och mer framfor hallning

och snabbare sving da.
Har skytten dessutom planerat fel, kan piporna plotsligt sla i

skjutbasets Oversta regel.
Om duvan skjuts tidigare ar inte vinkelhastigheten lika hog i

desto mer maste piporna passera duvan och da kan duvan

framforhallningen inte langre kan ses, med bom bakom som
resultat. En bit ut dr hagelsvarmen ocksa storre och
effektivare.

En mycket snabb Driven kan ibland skjutas som en omvand
Going away. Om kastaren ar ndra skytten eller duvan inte kan

I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
|

ner-vand Going away, men inkommande. Da kan ett mycket

frangdende duva.

duvan, och framférhallningen blir mindre. Ju senare den skjuts

skymmas av piporna. Skytten kan tveka i skottet nar duvan och

skjutas en bit bort, kan den ibland betraktas som en upp-och-

snabbt motskott vara effektivt, liknande ett snabbt skott pa en
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Chondel/Looper/Teal

Chondel:
En Chondel kan under optimala férhallanden skjutas i tre olika faser av kastbanan. Ibland kan
en av faserna var lampligare att vilja, eller sa finns bara en fas att tillga beroende om det t ex

Tre mojliga sétt att skjuta en Chondel p3,
Vad som aroptimalt beror bl a pa
= skyttensteknik,
©®Bertil Ekberg = var skytten star/vinklar,
= tllganglig tid (vid t ex en dubblé
med en annan duva inblandad)

Férenklat kan det ségas att Chondelduvan genomgdr tre tydliga faser i sin kastbana. Olika
skyttetekniker kan tillimpas i dem, och vara mer eller mindre ldmpliga i dessa faser.

ar en annan duva involverad i en skottdubblé eller heldubblé. Avstand, vinklar, hastighet och
synbarhet kan ocksa avgora att nagon av faserna ar lampligare att skjuta i 4n de andra.

Ett inte helt ovanligt skal till bom kan vara att skytten vantar och skjuter ganska sent, och
samtidigt missbedémer hur duvan faller. Manga ganger kan droppet beddmas vara storre
an det faktiskt ar, och da hamnar skottet ”innanfér bagen” och nedanfér duvan.

Ibland kan det vara lampligare att skjuta Chondelen som en Crosser, istdllet f6r som Dropper.
Om duvan istallet skjuts ganska nara zenit kan den nastan skjutas som en Crosser om det
halls lite lagt/under.
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Looper:

Liknade situation som fér Chondel, men Loopern kan ha mera “curve” at nagot hall. Att
observera och forsta kurvaturen i kastbanan kan vara helt avgérande for ett framgangsrikt
skytte. Precis som Chondel och Teal, har Loopern tre faser i sin bage, men duvan kan kroka
tredimensionellt olika mycket i faserna.

Det kan bli problematiskt for skytten om denne férséker folja duvan i bagen for lange, sarskilt
om bagen ar frangaende. Skjuts det mycket sent, kan skottet ga dar det kanske ar som svarast
skjuta traff.

Loopern kan ocksa likna en Incomer/Dropper,
beroende pa vinkeln mot skytten.

Teal:

Den har precis som Chondelen olika tre faser,
men oftast med den skillnaden att upp- och
nedgangsfaserna ar rakare dn hos Chondelen
och toppfasen ar da mer spetsigt formad.

Ibland kan Tealen skjutas

1) pa "skarp/rak” uppgang
2) pa topp, vid "vandning”
3) pa "skarp/rak” nedgang

Bertil Ekberg



Eftersom Tealen nastan alltid har en spetsigare vinklad kastbana an en Chondel, sa ar upp-
och nedgangsfaserna ganska langa medan toppfasen ar kort.

;Teal | ,‘ ¥ :gnég Stoit med Pa uppgang kan ibland den oerfarne skytten
k\a L piporna ger ett forsoka att starta for langt ner (ndstan mot
y v kraftigt ryck for kastaren) med piporna och far sedan kasta upp
B RAER x i att komma ikapp piporna efter duvan. Skytten drar da ofta snabbt
i Tealen och skottet helt rakt upp, men en Teal gar nastan aldrig helt
hamnar forraktoch  rakt uppat utan lutar lite at nagot hall.
over. Blir skytten stressad kan skottet tryckas av for

tidigt och hamnar da oftast under duvan. Star
skytten nara kastaren kan skottet bli lite likt en

Kort start Going away/franduva, men da mera rakt uppat
med forstas.

piporna

ger battre

Ska Tealduvan skjutas pa topp sa galler det att ha
ratt "timing” i skyttet, eftersom Tealduvan ofta
kan vanda snabbt dar. Den ovane skytten kan
forsoka trycka av skottet precis nar duvan
stannar av, pa toppen. D3 &r det |att hant att
duvan redan har vant nar skottet gar, och skottet

kontroll.

da gar 6ver duvan. Nar det blaser mycket sa ar
duvan ganska vindkanslig, hogst dar uppe pa
toppen och kan bete sig lite nyckfullt. Da kan det

©BertilEkberg «

vara battre att undvika att skjuta dar.

Pa nedgang kan Tealen likna en frangaende Dropper eller Incomer/Dropper beroende pa hur
skytten star i forhallande till kastbanan.

P4 hoégkant kastad lerduva
(Teal)
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Ar Tealduvan stilld pd kant mot skytten
kommer den dra at kupolsidan sidledes,
i en svag bage.

Fér Mdlarcupen, nedtecknat av Bertil Ekberg.
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