Ett kapitel om synbarheten — for banlaggaren

Version 1.0, 24-08-23 All text och bild &r unik for detta dokument.
B. Ekberg

Forst en kort Oversikt

Nagot alla verkar vara eniga om nar det galler synbarheten inom sportingskyttet, ar att det ar
avgorande hur val duvorna kontrasterar mot bakgrunden. Kontrasten ar helt beroende av
ljusforhallandena och duvans farg. Om det ar sa att duvans farg kontrasterar for daligt mot
bakgrunden, da kan inte skytten se duvan tydligt eller 6verhuvudtaget.

Har har banlaggaren ett stort ansvar, for synliga duvor med god kontrast ar ett maste i
Malarcupen.

Kom ihag att det ar banlaggarens uppgift att gora intressanta skjutstationer, men ocksa att
alltid lagga tydligt synligt duvor for skyttarna. Syntest gors med fordel hos optikern, inte pa
Malarcupen.
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Syntest gérs med férdel hos
optikern, inte pa tévlingarna!

Ibland kan banldggaren verkligen ha anstrangt sig i forvag, och forsokt att lagga bra och
synliga duvor till tivlingen. And3 &r vissa skyttar missndjda med synbarheten. Det kan bero
pa att vader och ljusforhallande har dndrats radikalt till tavlingsdagen. Daligt vader eller
starkt solljus kan kraftigt forsamra mojligheten for skytten att se duvan.

Men man ska vara medveten om det kan finnas andra anledningar till att duvan inte syns for
skytten, t ex att skytten tittar efter duvan pa fel stalle eller anvander fel farg i skytteglas-
ogonen.



Synbarheten pa sportingtavlingar

Det som det ofta klagas pa sportingtavlingar efterat, ar att synbarheten pa vissa duvor har
varit for dalig. Nastan pa varenda tavling forekommer det kritik om att vissa duvor inte syntes
bra

Skalen till att skyttarna har svart att se duvorna kan ha manga orsaker, och alla dessa kan inte
banlaggaren paverka eller belastas for. Men det ar viktigt for banldaggaren att kdnna till alla de
faktorer som spelar en avgorande roll for skyttens synupplevelse. Om dessa faktorer finns
med i banldggarens bakhuvud och beaktas lite extra, kan tavlingen sannolikt fa lite mindre
kritik for “daliga duvor” av skyttarna.

Det ar ocksa vart att i sammanhanget betona att banldggaren faktiskt kan géra manga,
medvetna val om hur duvorna ska ga och visas upp. Att det inte gar att rada 6ver sol, vader
och vind borde vél inte 6verraska nagon. Det borde inte heller vara okant att en stor andel av
skyttarna i Malarcupen ar 6ver 50 ar, vilkas syn ofta ar nagot nedsatt jamfort med de yngre
deltagarna.

Den roda traden i detta kapitel ar att fa banlaggaren att tanka pa hur duvorna laggs, hur de
kontrasterar och vilken farg man ska valja mot bakgrunden. Detta i syfte att sa manga som
maijligt ska kunna se alla duvor pa en tavling. Lyckas banlaggaren inte med det, sa spelar det
ingen roll hur bra tavlingen ar i 6vrigt. Den kommer upplevas som daligt genomford, av
skyttarna.

Det som paverkar synbarheten

Beaktar man det som paverkar helhetsintrycket av synbarheten pa en sportingtavling, kan
man lite forenklat sdga att synbarheten for den enskilde skytten beror pa faktorer som kan
delas i tre huvudomraden.

1. Skyttens egna forutsattningar for synbarheten.
2. Vaderrelaterade forhallanden for visibiliteten.
3. Banlaggarens val av duvornas “display”.

Om man gar igenom dessa tre omraden lite noggrannare kan man finna foljande detaljer.

1. Skyttens egna forutsattningar - Nagra av de faktorer som férsvarar synbarheten for
skytten kan vara:

e Skytten ar dldre (+50) och har svarigheter att snabbt anpassa synen till vissa
situationer, och kontrasthdjande skjutglaségon kanske inte kan anvandas. Cirka 30%
av deltagarna i Malarcupen ar aldre &n 50 ar.

e Fargblindhet eller svarigheter med fargseendet. Ungefar 8% av alla man har problem
med fargseendet.

e Vixlande vanster- och hogerdominans i synfiltet kan stalla till det for skytten.



e Skytten har svag synférmaga - som kan bero pa okorrigerad eller felaktigt atgardad
synskarpa, astigmatism, starr mm. Torra respektive rinnande égon kan ocksa ge
problem.

e Skytten gor felaktiga val av farger i skytteglaségonen, sa att de inte ar helt anpassade
for radande ljusforhallanden. Imma pa glasen kan vara ett annat problem.

e Brister i syntekniken vid skyttet. Skytten kan helt enkelt titta pa fel stalle nar denne
letar efter duvan. Det kan ocksa bero pa bristande eller felaktig synfokusering. T ex
gar denne inte fran "stort” focus till “hart” fokus vid utrop pa snabba duvor, som vid
olympiskt trap- eller skeetskytte. Felaktiga start/hallpunkter med blicken kan ocksa
orsaka problem.

Vaderrelaterade férhallanden

e Motsol eller annan oférdelaktig ljussattning gor att duvorna kontrasterar daligt mot
bakgrunden. Det kan drabba alla deltagare, eller bara en del skjutlag och bara under
en viss tid av tavlingsdagen.

e Lag visibilitet genom luften pa grund av regn, duggregn, dimma mm.

e Blota duvor kan "tappa fargen” vid regn och fukt. Fargen blir da dovare och syns
samre.

e Vinden kan paverka duvorna och flytta dem till ogynnsamma positioner for skyttens
seende (vindens ogynnsamma inverkan ska ju inte ge en ny duva, enligt ESP-
reglementet).

e Solreflexer i duvan. Svarta och fargade duvor kan under vissa forhallanden reflektera
ljuset pa ett sadant satt att duvan syns i ett skimmer eller mer diffust.

Banldggarens val av "display” — dvs val av exponering och framvisning av duvorna.
Optimalt &r om duvorna kan ges hog kontrast under alla ljus- och vaderférhallanden. Att
ge skytten tillrackligt med tid for att hinna uppfatta duvorna med blicken under alla
forhallanden, ar ocksa ett val som banlaggaren kan férsdka gora. Banan kan medvetet
goras avancerad och utmanande och da ar det en sak. Men om den bara rakar bli sa helt
omedvetet, sa ar det en helt annan sak.

Banldaggarens kombinationer av nedanstdaende komponenter kan avgéra hur synbarheten
uppfattas av olika skyttar under olika vaderrelaterade forhallanden.
e Val av farg pa duvorna.

® Val av for- och bakgrunder mot duvorna. Dvs hur duvorna passerar olika omraden
med ljus och morker. Om en Chondelduva med svart visad sida passera genom en
mork bakgrund upp mot en ljus himmel, och sedan ner mot skog sa blir den mycket
olika svar/latt att se i de olika faserna. | en dubblé bor duvorna presentera under sa
lika ljussattning och bakgrundsfarger som mojligt. Att ga fran ljusa forhallanden till
morkt &r mycket svart under samma skott- eller heldubblé. Ogat behdver tid for att
anpassa sig till ljusinsldppet, sarskilt det dldre ogat.

e Val av visningstiden av duvorna, t ex snabba/langsamma duvor i dubbléer. Snabba
duvor kan vara svara att uppfatta med blicken under ogynnsamma férhallanden.



e Val av visningsytor av duvorna, t ex kant, sneda eller fullt uppvinklade ytor. Visar de
for lite yta (t ex bara kant) kan duvorna bli svara att se for en del skyttar. En battue pa
kant ar i princip omojlig att se for alla, aven om den har en kontrastfargad sida.

e Val av avstand till duvorna, och avstand mellan duvorna. Ar avstandet stort mellan
duvorna it ex en skottdubblé sa kan skytten behdva vrida sig upp sig for den andra
duvan utan att riktigt hinna fasta blicken pa ritt stélle. Ar den férsta duvan lagd pa ett
sadant satt att den inte kan ses av alla skyttar, sa kan det leda till ett stort antal
omskjutningar.

Summering

Slutsatsen blir att alla dessa ovanstaende synrelaterade problem kan uppfattas skytten som
"dalig banlaggning”. Man kan darfor ofta hora att tva olika skyttar talar om en och samma
tavling, men ur helt olika perspektiv. Den ene kan tycka det var en utmarkt bana, den andre
kan tycka att det var mycket daliga duvor.
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Skyttens upplevelse av tévlingens synbarhet relaterar till faktorer som kan delas i tre
huvudomraden. Men det enda banldggaren kan paverka dr att optimera férutsdttningarna
av synbarheten pd tévlingens upplégg, och det kan helt avgéra hur en tévling uppfattas.

Uppmaningen till banldggaren blir att denne ska tanka alla aspekter om synbarheten innan
tavlingen, och sedan gbéra medvetna val!

| de ndstkommande avsnitten gors en djupdykning i banldaggarens mojligheter att paverka
synbarheten och vad som finns i verktygsladan for att forbattra denna for skyttarna.



De foljande avsnitten handlar om:

. = Duvans synlighet — bakgrunden betydelse fér kontrast

= Solens inverkan pa synbarheten

<3
M‘ = Duvans synlighet - fargen pa duvorna

= Nar det ar begransad sikt — mulet, disigt eller “murrigt”
vader

= Synbarhet vid skottdubbléer i sportingskyttet

w = Synbarheten ar viktig for sportmannaskap och “fair play”




Duvans synlighet — bakgrunden betydelse for kontrast

Bakgrundens ljusforhallanden och duvans kontrast emot den avgor hur skytten upplever
synbarheten, och majligheterna fér denne att skjuta under rattfardiga férhallanden.

Detta ar helt fundamentalt i all god banlaggning!

Synbarheten ar beroende av
O duvans vinkel (dvs den uppvisade ytan)
O duvans hastighet
O ljusetiforgrunden eller moérkret i bakgrunden
O duvans farg och det ljus som faller pa den

Alla dessa punkter avgor hur val duvan kontrasterar mot bakgrunden.
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Syns duvan ddligt kan det vara svdrt att hinna avgéra kastbanans form och duvans hastighet.

FOr att uppna basta synlighet pa duvorna behoéver banldaggaren ta hansyn att

e fargen pa duvan avgor hur den kontrasterar mot bakgrunden. Synbarheten av en duva
ar alltsa mycket beroende av kontrasten mot den bakgrund duvan passerar. Nar
duvan syns bra kan hastigheten och kastbanans form tydligare uppfattas, och
beddmas av skytten.

® badaduvornaien dubblé bor méta liknande ljusférhallanden. Man kan t ex kasta tva
duvor mot bla himmel eller kasta tva duvor mot en mérkare bakgrund. Om det rader



alldeles for olika ljusforhallanden mellan duvorna i en dubblé, sa kan omstallningen
av 6gonen medfora stora svarigheter att uppfatta duvornas olika fart och avstand.
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Om en duva befinner sig mot ljus himmel med sol och vita moln och néista duva kastas
mot en mérk skogskant, da kan den duvan ha landat innan skytten ser den.

e svarast har 6gat pa sig att anpassa sig fran en ljus omgivning till en mork, vilket galler
for alla manniskor. Om en duva befinner sig mot ljus himmel med sol och vita moln
och néasta duva kastas mot en mork skogskant, da kan den duvan ha landat innan
nagon ser den. Blir skytten narapa blandad vid skyttet pa den forsta duvan, sa kan ta
en bra stund innan att det gar att se nagot alls.
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Synbarheten pa duvor kan vara mycket god om kontrasten mot himlen ér bra, men pd kant
kan de vara svdra att se, sdrskilt mot mérk bakgrund. Att ga fran ljus till mérk bakgrund dr
allra svéarast for égat. Littast dr det om bada duvorna har liknande bakgrund och ljus-
férhallanden.

Ogats ackommodation och pupillens férmaga till ssmmandragning paverkar férmagan att se
duvan, och dessa formagor blir samre ju dldre man blir.

Banldggaren behover alltsa vara mycket uppmarksam pa att bakgrunden kan ge olika hég
kontrast beroende pa hur ljuset faller.

Kantstallda duvor

Detta ar extra viktigt att tinka pa nar en duva kastas plant utan en lutande eller sned vinkel
mot skytten, dvs nar skytten bara ser mer eller mindre kanten av duvan.

Duvor oavsett typ, bor helst inte presenteras for skytten helt stallda pa kant genom hela
kastbanan. De ska helst vinkla upp nagonstans, annars kan de bli mycket svara att se samt att
de blir svara och slumpartade att skjuta traff pa, om de ar pa langt hall.

En mycket snabb kantstalld duva som ar svar att se, kan i vissa situationer bara uppfattas som
ett streck av skytten.

Om avstandet ar stort och duvan bara visar kant ar hagelsvarmen inte alltid tillrackligt tat for
att sdkerstalla att en tydligt “synlig bit” gar ur duvan. En kantduva har en mycket liten traffyta
och exponerar bara den mycket hardskjutna kanten. D3 kan det bara damma om den, trots
att skytten lag helt ratt pa duvan.



Schematisk bild av kantstdllda duvor
' ' . (standard och midi) mitt i en hagelsvdrm,
' . skjuten fran 35+ meter. Dd kan det bara

f i ﬂ ) damma i duvorna, utan att ndgon synlig bit

: : : kan ses.

Morka duvor har dalig kontrast mot mork bakgrund
Duvorna kan kontrastera mycket olika, beroende pa hur bakgrunden ser ut. Mérka duvor ar
saledes svara att se mot mork bakgrund och skuggor.
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En battue kan vara mycket svdr att se tidigt, oavsett firg pG ovansidan. Ar bakgrunden mérk
kan det bli helt omdjligt att se duvan.
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Exemplet visar tva duvbanor som dr helt lika, men som ér kastade pa olika héjd och mot olika
bakgrund vilket ger helt olika kontraster for skyttet.
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Ett annat exempel som visar tva duvbanor som dr helt lika. Duvorna dr kastade pa olika héjd
och mot olika bakgrund, vilket ger helt olika kontraster for skytten. Om en Chondelduva med
svart visad sida passera mot mérk skogskant upp mot en ljus himmel, och sedan ner mot skog
igen sa blir den mycket olika svar/ldtt att se i de olika faserna.

Olikfargad bakgrund
Ar bakgrunden starkt olikfargad och duvan kontrasterar daligt emot delar av den, s& kan
duvans hastighet vara svar att uppskatta. Duvan kan upplevas som ryckig i sin fard och att
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Skuggor i bakgrunden kan géra det svart att bedéma duvans hastighet.

den "hackar sig fram” langs kastbanan. Det kan till och med se ut som att duvan stannar upp
eller forsvinner ett tag, for att sedan dyka upp helt plotsligt med en valdig fart. Skyttet kan da
bli valdigt svarbedomt.

Syns inte duvorna ar det omojligt att skjuta pa dem. Syns de daligt, sa kan skyttet bli mycket
svart. Bakgrundens kontrast mot duvorna ar alltsa bland det allra viktigaste inom all
banldggning. Det forsummas tyvarr alltfor ofta, eller gloms bort. Ljussattningen ar bland det
mest avgorande for hur en tavling uppfattas, och hur den koms ihag av de deltagande
skyttarna.

Vill man att skyttar ska atervanda med ett positivt sinnelag till ndsta tavling som man
arrangerar, sa ar det helt nodvéandigt att beakta bakgrundens kontrast mot duvorna.
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Duvans synlighet - fargen pa duvorna

Fargen pa duvan paverkan synbarheten radikalt.
Ett satt att forbattra kontrasten ar att valja ratt farg pa duvan. Fargen ar kontrasthdjande eller
kontrastsankande beroende pa det infallande ljuset och bakgrundens farg och skuggor.

Standardduvan ar den duva som oftast gar att fa i flest olika farger, men vanligast ar orange
och svart. Battue, rabbit, och midi kommer oftast med orange ovansida eller helt ofdargade
dvs svarta.

LN
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Standarduvor i orange och svart. Ofdrgad svart rabbitduva

Svarta duvor ar nastan alltid ofargade duvor, men med miljdduvornas intrade sa ar duvans
material inte alltid svart, utan kan vara mera beigefargat. Om undersidan/baksidan pa en
miljoduva visas, sa kan den vara svar att se beroende pa bakgrund och ljus. Da kan de
behovas bestéllas som malade pa ovansidan av fabrikanten, eller gjorda av ett morkt material
om de 6nskas vara svarta.

Orange rabbitduva
fungerar bra mot
moérk bakgrund, men
en svart rabbit kan
synas bdttre emot grus
och sand.

S ©Bertil Ekberg
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Dessa tva farger fungerar ofta bra, men naturligtvis inte mot samma bakgrunder. Vill man
utnyttja terrang med svara ljusférhallanden, eller att man vill géra tavlingen lite mer
spektakuldr och intressant sa kan andra farger overvagas.

| svensk sporting utnyttjas maojligheten att anvanda olikfargade duvor ganska lite. De flesta
tavlingar anvander orangefargade duvor eller svarta duvor. Enstaka ganger anvands andra
farger, men da oftast som ”insatsskytte” utanfor sjalva tavlingen.

© Bertil Ekberg

Fédrgen pa duvorna avgér hur de kontrasterar mot bakgrunden.

Sa det kan mojligen sagas att fargade duvor pa sjalva tavlingen anvands och nyttjas lite for lite
i Malarcupen. Fargade duvor kan vasentligt 6ka duvornas kontraster och det kan underlatta

for skytten i svara lagen.

Nackdelar och fordelar med andra farger - dn de duvor som har orange 6versida och svart
undersida. Naturligtvis finns det vissa problem med andra farger pa duvorna, men fordelarna

kan ibland 6vervaga nackdelarna.

Men det ska sdgas att det finns klara nackdelar och oldgenheter med de fargade duvorna.

o De ardyrare.

o De arsvarare att fa tagi.
o Lagerutrymmen och kapitalbindning kan vara besvdrande. De kan behovas kdpas in i

allt for stora kvantiteter for den enskilda tavlingen.
o De kan vara svara att lagerhalla i tillrdckligt antal till den pagaende tavlingen. Att byta

farg pa en station, ar ju otankbart.
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Att fa 6verblivna duvor att ga at utanfor tavlingen om man inte vill spara dem, kan
vara ett annat problem. Att spara dem till nastkommande tavling kan vara vanskligt da
de kanske inte racker tavlingen ut.

Allt detta maste den arrangerande klubben 6vervaga nogsamt.

Om man anda dvervager att anvanda fargade duvor sa kan fordelarna vara féljande.

@)
@)
@)

De kan gora duvorna betydligt mer synbara mot bakgrunden i vissa fall.

Kontraster och ljusforhallanden kan upplevas behagligare av skyttarna.
Stationernas dubbléer kan goras och bli battre, da duvornas avstand och fart kan bli
tydligare for skyttarna.

Duvorna i heldubbléer kan skiljas at lattare om de har olika farg, sarskilt om de gar
tatt intill varandra.

Avsnitt med svar bakgrund, eller nya delar av terrangen pa skjutbanan kan kanske
nyttjas.

Det kan konstrueras forstarkande effekter, synvillor och optiska illusioner, om sa
Onskas.

Skyttet kan goras intressantare och skjutstationerna kan fas med mer innovativt,
spektakulart och ovanligt innehall.

Sammantaget kan det finnas situationer som motiverar att anvanda fargade duvor. Da kan
man behova beakta de aspekter som diskuteras i denna féljande text.

Skjutstationers bakgrunder och firgen pa duvorna
Generellt gdller féljande om fargade duvor.

Duvor med orange/r6d/rosa eller ljus farg ger bast synbarhet mot dov/mork
bakgrund t ex trad och skogskanter.

Fluorescerande farger har dalig kontrast mot ljus bakgrund.

Vita och bla duvor mot en ljusbla himmel med vita moln, kan vara mycket svara att se.
Svarta och morkt fargade duvor syns bast mot himmel och sol, eller annan ljus
bakgrund som t ex sno6. Sa fort det finns skuggor i bakgrunden ar svart farg mycket
ogynnsamt for synbarheten.

Grona duvor fungerar ofta bra mot mork bakgrund. Ibland fungerar de dven bra mot
gron bakgrund, men det kan vara lite lurigt och beroende pa ljuset. De brukar ocksa
kunna fungera bra mot bakgrunder med rodaktiga inslag som i grustag eller mogna
sadesfalt.

De grona duvorna kan synas battre an de flesta andra duvor, om de far mycket med
ljus pa sig. Da kan nastan sticka ut fran omgivningen som om de hade en varselvast pa
sig, men om ljuset ar svag sa kan de kontrastera simre dn manga andra fargade duvor.

14



© Bertil Ekberg
Gréna duvor mot grén bakgrund kan synas bra, men det kan vara lurigt. De dr ljuskrdvande
och synbarheten dr starkt beroende av hur ljuset faller.

Himmel som bakgrund

Vanligtvis kan himlen fungera val som bakgrund, men det ar inte alltid givet. Himlen kan
variera mycket under en tavlingsdag. Ena stunden kan den vara helt ljusbl3, i den andra
stunden kan mdrka moln torna upp sig i horisonten eller i duvbanan. Dessutom kan solen
lysa igenom pa dem sa de far “guldkant”, vilket ger ett mycket svart skjutljus. Starkt solljus
kan fa fargade duvor att "férsvinna” mot himlen, och da fungerar nastan bara svarta eller
morka duvor.

Standardduvan gdr att fé i
mdnga olika férger. De syns
vdldigt olika tydligt ndr de
visas mot olika bakgrunder.

Gran som bakgrund
Tata granridaer ger ofta en bakgrund med olika morkgrona nyanser samt morka skuggor. Dar
fungerar ofta gula, rosa, orangefargade duvor bra.

Har man besvéir med bakgrunden kan
det vara vdrt att prova andra fdrger én
orange och svart. Rosa duvor anses
kontrastera bra mot olika bakgrunder
och under olika ljusférhdllanden, men
rekommendationen dr att det behéver
provas ut pad plats.

© Bertil Ekberg
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Det sags att rosa duvor kontrasterar bast utav alla farger for unga, gamla samt fargblinda
skyttar under vissa forhallanden. En del banldggare i Sverige anvander i stort sett bara rosa
duvor, vilket de kommit fram till efter manga empiriska prov och tester. De anser att rosa ses
bast av alla farger och under i stort sett alla ljusférhallanden, och sarskilt i granskog och
annan gron terrang. Det tycks helt enkelt som att rosa syns battre an orangefargade duvor
hos dem, och det kanske ar nagot som ar allméangiltigt. Men det &r nog bara praktiska prov pa
ort och stélle dar de ska anvdandas, som kan avgora den saken.

Tall som bakgrund

Tallar har ju ofta den grona tradkronan hogt upp och da kan nedre delen av stammen skifta i
brunrott. Nar solen skiner kraftigt pa tallars tradstammar kan de nastan lysa med ett rott eller
orange sken, vilket kan gora att orangefargade och réda duvor inte syns bra.

Ar tallarnas stammar uppblandade med mérka partier emellan dem, kan duvorna se ut som
de "hackar” sig fram, oavsett farg.

g— © Bertil Ekberg
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Ar bakgrunden flammig och ojamn, s& far man prova sig fram med olika farger och under
olika ljusforhallanden.

Om man t ex inte kan fa duvan att ga upp mot fri himmel, sa kan man férsoka dka
synbarheten genom att
1. valja duvans farg efter férutsattningarna (bakgrund och ljusférhallanden).
2. 0Oka den visade ytan pa duvan.
3. minska avstandet.
4. sanka farten.

16



Vid regn, tank pa att skydda duvorna mot fukt (i kastare och kartonger, sa att de inte
tappar farg).

Summering - bakgrunder och firgen pa duvorna

Sammantaget finner man att olika farger pa duvan lampar sig olika val for att skapa kontrast
mot olika fargade bakgrunder. De vanligaste bakgrunderna ar gron vaxtlighet, rodaktig sand
pa skjutvallar eller brunréda tallstammar, blaaktig himmel eller sné samt mer eller mindre
morka partier pa banans skjutomrade.

Nedanstaende tabell ar endast indikativ. Praktiska tester pa plats, och under de férvantade
ljusforhallanden maste goras.

Bakgrund — Gronaktig Blaaktig [R\/EIR%
(jamnt fargad) /vit
-Omogna -Ljus
Exempel pa sddesfdlt himmel
bakgrunder: -Granridder -Vita moln [ - bergs-

-Sné/frost

-lévskog/sly
-Sléinter och
vallar med gront
gras

/ Duvansfirg \

Ljusgron/Ljuslila

Gul/rosa/orange/réd

‘ Svart (eller mork farg)
Vit/ljust bla

Har skyttarna har starkt fdrgade glas kan synbarheten mdrkbart férédndras i ovanstaende fall.

Eftersom man inte vet vilka farger skyttarna har eller véljer att anvdanda pa glasdgonen under
tavlingen, sa bor alla tester av duvornas synbarhet mot bakgrunden géras med helt neutrala
glas, dvs ofargade. Det kan forvantas att alla skyttar har ett par sddana med sig i
utrustningen, vid sidan om de olika fargade glasen.

Duvornas synbarhet kan alltsa 6kas med fler farger, och banlaggaren kan med dem framkalla
olika visuella effekter samt dven astadkomma synvillor.

Tva duvor med olika farg som gar lika fort och ar pa lika avstand fran skytten, kan av 6gat
uppfattas som att de har olika hastighet och att de ar pa olika avstand. Att kasta dubbléer
med olikt fargade duvor kan 6ka synbarheten, men det kan ocksa skapa en optisk illusion
som banlaggaren kan valja att avsiktligt nyttja for att gora skjutstationen intressantare.

Banldggaren maste ocksa beakta att olika personer kan uppfatta farger och kontraster helt
olika. Att genomfora fargtester pa de olika skjutstationerna innan tavlingen, med flera yngre
och aldre skyttar rekommenderas darfor.

17



Solens inverkan pa synbarheten

Det ar stor skillnad pa att ha motsol eller medsol nédr en duva passerar framfor skytten.
Att solskenet kommer bakifran, ar vanligtvis allra bast for skytten. Synbarheten pa en
standardduva som ar orange fargad pa ovansidan och svart pa undersidan ar olika vid olika
solférhallanden, och da ar kontrasten beroende av vilken sida som visas upp.

, : 0 Y. OBertilEkberg
Bild 1. Kontrasten pd en orange-férgad duva ér beroende av bakgrunden och vilken sida som
visas upp mot skytten.

Bild 2. En Chondel i starkt sol, mot skytten. Kommentarer fran det démande skjutlaget under
skyttet pd den stationen kan vara:
- Vart tog duvan végen? — Blev det trdff eller bom? — Sag ni andra ndgra bitar?

Det &r ocksa stor skillnad pa hur solens ljus faller. En station kan vara helt annorlunda att
skjuta pa morgonen eller eftermiddagen, beroende pa var solen befinner sig.

Att ha "motsol” eller "medsol” nadr en duva passerar férandrar en skjutstations skjutbarhet
radikalt. Att ha solen i ryggen ar bast, darfor maste banlaggaren halla reda pa solens
vaderstreck och gang under tavlingen sa att skjutlagen far sa lika forutsattningar som majligt.
Pa manga tavlingar genomfors detta pa ett mycket bra satt, men inte pa alla.

Det ar inte alltid mojligt att lagga stationerna sa pga begransningar i form av skjutriktningar
eller andra forutsattningar. Da bor banldaggaren gora atgarder sa att skjutlagen far sa lika
forutsattningar som mojligt under tavlingsdagen, t ex lagga kastbanorna Iagt.

Tyvarr har det genomforts ett antal tavlingar dar solen gjort en mycket stor skillnad for nagra
av skjutlagen pa vissa stationer. Det ska inte behova férekomma.
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Bra skjutljus at norr kl. 10.30 Bra skjutljus at norr kl. 15.00

Pa ovanstdende bilder ser man att bra skjutljus finns pa skjutstationen mellan ca kI 10.00 och
15.30 och utan risk fér motljus. Om man inte kédnner till eller begriper hur solen rér sig 6ver
sin bana och de planerade stationerna kan man anvénda en solkalkylator. Finns gratis att fa
pd datorn: https://www.suncalc.org eller till mobilen.

En annan sak att tédnka pa3, ar att solreflexer kan uppstad i duvan som gor den svar att uppfatta.
Nar solen ligger pa i en viss vinkel mot duvan sa kan svarta och fargade duvor under vissa
forhallanden reflektera ljuset pa ett sadant satt att duvan syns i ett skimmer eller valdigt
diffust. Blanket kan till och med goéra duvan bli mer eller mindre osynlig, for skytten.

Detta kan ske under en kort tid under tavlingsdagen, kanske endast under en halvtimme och
bara om det ar stark sol. Under dessa forutsattningar det da drabba upp till tre eller fyra
skjutlag (dvs ett tjugotal skyttar), och de kan da komma att fa en helt annan upplevelse av
skjutstationen och duvornas svarighetsgrad an de andra skjutlagen.

Antagligen kan polariserade skjutglaségon eller ett par helt vanliga polariserade solglaségon
som inte ar alltfér morka avhjalpa detta problem for skytten. Dessa ska dock anvandas med
viss forsiktighet, da blanket i t ex svart duva kan 6ka synbarheten mot bakgrunden i andra
situationer.

En Teal i stark “motsol” kan bli svarskjuten. En tillfallig “solblindhet” kan uppsta, och gora det
omojligt att uppfatta en forsta duva i t ex en skottdubblé. Da kan det efter ett antal
omskjutningar bli BOM/BOM.

Enligt ESP-reglementet:

3.2 Lerduvorna far kastas som enkelduva, simultandubblé, halvdubblé eller

skottdubblé.

d) En skottdubblé bestar av tva hela lerduvor dar den andra lerduvan kastas
forst nar skytten skjutit mot den forsta lerduvan.
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https://www.suncalc.org/

6.4.6 Om det forsta skottet i en skottdubblé inte skjuts (av nagon anledning
som inte dr godkidnd enligt reglerna) ska

a) den forsta duvan domas BOM och en ny skottdubblé skjutas for att faststélla
resultatet av den andra duvan.

b) skytten maste gora ett arligt forsok att traffa forsta duvan innan han skjuter
den andra. Om skytten tre ganger inte gor ett arligt forsok att traffa den forsta
duvan ska den andra duvan démas BOM.

Om skytten inte kan se den forsta duvan sa kan man hamna i att alla fyra skottdubbléer
maste démas BOM/BOM, och d3 efter ett stort antal omskjutningar. Ar det flera skyttar som
inte kan se den forsta duvan alls i en sadan skottdubblé sa kan tavlingen bli en katastrof, inte
bara for de berorda skyttarna.

En Teal i stark “motsol” kan bli svarskjuten. En tillfdllig “solblindhet” kan uppstad,
och géra det omdjligt att uppfatta en forsta duva i t ex en skottdubblé. DG kan
det efter ett antal omskjutningar bli BOM/BOM. Aven om det gdr att fd iviig det
forsta skottet, sG kanske det inte gdr att uppfatta och se den andra duvan.

Optimalt dr oftast om stationernas duvor ligger mot norr, sa att solen mer eller mindre ar i
ryggen pa skyttarna under hela tavlingen. Da slipper man manga problem med solen.
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Nar det ar begransad sikt — mulet, disigt eller “murrigt” vader

Vintertid, tidigt pa varkanten eller pa hosten kan det litt bli en riktigt mulen, disig eller
"murrig” tavlingsdag.

Sarskilt bér man beakta att dagsljuset ar kort under dagen, tidigt eller sent pa aret och att det
kan vara svart med skjutljuset p& morgon och eftermiddag. Aven pa andra tider av aret kan
dimma, regn eller duggregn minska sikten for skyttarna.

Sikten kan ibland dndras mycket under dagen, och da kan storre andringar pa stationerna
behovas géras mellan formiddag och eftermiddag.

Ett satt att hantera detta ar att halla ner pa avstandet och farten i duvorna. Ett annat satt ar
se till att duvorna visar mycket av sin sida, undersidan eller helst den fargade dversidan vid
kasten.

Hdr illustreras kontrasten av en duva med samma storlek, mot olika
delar av bakgrunden en disig morgon.

Oversidan kan vara bist att visa om den har en firg som kontrasterar bra mot bakgrunden
eller i 6vrigt syns bra. Svart farg (undersidan eller svarta duvor) syns bast mot ljus bakgrund, t
ex ljusa moln, sno eller frost i gras eller pa traden. Var beredd pa att férutsattningarna snabbt
kan @ndras, och att satta in atgarder fort da det behdvs.

Dis kan paverka synbarheten markant, och bara efter nagon timme kan diset vara borta. Det
forsta skjutlaget pa morgonen pa stationen kan fa en betydlig hogre svarighet. Vind och sikt
ar inget som tas hansyn till vid domslut enligt ESP-reglerna, utan det ar upp till banldaggaren
att astadkomma sa rattvisa forutsattningar som moijligt for skyttarna.
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Synbarhet vid skottdubbléer i sportingskyttet

Den vanligaste formen av kastade duvor i svensk Engelsk Sporting ar skottdubbléer.
En skottdubblé kan ha lite olika former och besta av standardduvor och sportingduvor
kastade i alla de vinklar och héjder som beskrivs narmare i dokumentet ”Sallsamma
standards”.

Kombinationerna kan utifran skyttens synbarhet, sammanfattas som:

e Snabb forsta duva, langsam andra duva (eller tvdartom)

e Hog forsta duva och Iag andra duva (eller tvartom)

e Tva duvor med liknande hastighet och hojd (fran olika eller samma hall).

Dessa kan ibland betraktas som forehand eller backhandduvor (beroende pa om det ar

hoger/vansterskyttar som skjuter). Hur piporna halls i forhallande till duvorna och

skyttens 6gon kan paverka synbarheten. Forsok garna att ha samma antal av varje kasttyp
pa tavlingen, for att utjdmna skillnaderna mellan vanster/hogerskyttarna.

e Enduva fran varje hall. Ar de olika svara i dubblén, s3 tink p3 att férsoka ha samma
antal av varje slag men att lagga dem i omvand ordning pa olika stationer under
tavlingen. Aven dessa duvor kan betraktas som forehand eller backhand (beroende pé
om det ar hoger/vanster-skyttar som skjuter).

/ \\ Ténk p(,gl Clttféfsaka
/’ '\Q\ férdela forehand- och

backhandduvorna sa att
det blir ett sa lika antal
N som mdjligt for vinster-

- . och héger-skyttar.
-

Synbarhetens "fénster” under snabba rorelser

Man kan forestalla sig att synbarheten i och strax efter skjutégonblicket, ar som ett fonster
dar detaljer och rorelser ar mojliga att uppfatta. Dar ar relativt enkelt att snappa upp rorelsen
av en ny duva och fanga in den for att sedan fokusera den med blicken.

Ett typisk forlopp i en skottdubblé ur synbarhetperspektiv kan vara:

1. Skytten stéller blicken déar forsta duvan syns tydlig, efter att ha avgjort var skottet ska
avlossas mot den.

2. Den forsta duvan ropas ut, och blicken gar fran att ha ett brett fokus till ett hard fokus pa
duvan, och skottet gar nar ratt synbild pa framférhallningen framstar.

3. Skytten soker uppfatta andraduvan med blicken i ett forvalt omrade dar den forvantas
dyka upp tydligt. Med stort fokus i blicken fangar skytten in duva nr 2, for att sedan
fokusera hart pa den och darefter avlossa sitt andra skottet mot den.
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Ett avgérande moment i skottdubblén for skytten, ar ofta att hitta andraduvan sa snabbt att
tid finns for att tillampa sin foredragna/valda/tankta skjutteknik. Detta kan vara olika svart for
skytten att genomféra, och ar beroende av hur latt eller svart andraduvan ar att se.
Banldggaren behover darfér nogsamt tanka igenom hur andraduvan presenteras, sa att
skjutstationens avsedda svarighetsgrad uppnas och pa ratt satt.

Synbarhetsfonstret

Om man tanker sig detta fonster 25 — 30 meter ut pa banan och en férsta duva skjuts dar, och
att den andra duvan kastas sa att den syns i detta fonster sa uppfattas dubblén som
harmonisk och rytmisk av skytten. Den andra duvan kan vara langre bort eller narmare, och
den kan vara snabbare eller ga langsammare. Det kan vara en vanster eller hégerduva.

Sa lange skytten kan fanga den med blicken och tid finns for att skjuta mot den med avsedd
teknik sa kommer den uppfattas som arlig och rolig, dven om den bommas

© Bertil Ekberg © Bertil Ekberg

En bra och trevlig skottdubblé for manga skyttar.  En svdr skottdubblé att uppfatta fér en del skyttar.
Den andra duvan i skottdubblén dr Iétt att upp- Den andra duvan kan vara svdr se och hitta for
fatta snabbt, efter det férsta skottet har skjutits.  skyttarna.

Om andraduvan kastas langt utanfor ” fonstret” for synligheten, och skytten har svart att
uppfatta den i tid, s& upplevs det som mycket negativt. Aven om skytten kan ”slanga ivig” ett
skott med dalig balans i kroppen och ha turen att tréffa duvan, sa uppfattas dubblén som
disharmonisk och “oarlig”.

Darfor ar det avgorande hur banldggaren lagger duvorna i skottdubbléerna.

Om andraduvan inte visas i ndarheten dar den foérsta duvan skjuts, sa ar det viktigt att tid ges
for skytten att séka upp den andra duvan med blicken och sa att ett valriktat skott kan skjutas
emot den.
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© Bertll Ekberg

En besvarllg skot'tdubble Den lagre och snabbare duvan kan bli svar fér mdnga skyttar att se
och hinna med, om den ldggs som andraduvan i en skottdubblé. Piporna kan komma att
skymma den, och det dr svdrt att gé ner mot den och sedan ta upp linjen efter den. Dé kan
det vara bdttre vinda ordningen pd dem sad att den Idgre/snabba ldggs som férstaduva, och
den hégre/ldngsamma duvan kommer som en andraduva.

- = AN © Bertll Elgberg
En utmanande skottdubble Om man onskar ha en snabb andraduva dr det bdttre att ldgga
den snabba duvan ovanfér den langsamma férsta duvan. DG kommer den upp i skyttens
synfdlt direkt efter skottet utan att piporna skymmer den. Linjen blir ocksa ldttare att ta upp
fér skytten.

Snabba och langa forflyttningar av blicken fran den forsta duvan i en dubblé, kan géra det
svart att hitta andraduvan. D3 kan det ocksa bli svart att hinna med att uppfatta den andra
duvans riktning och hastighet. Ska aven piporna flyttas en lang stracka sa kan stationen
uppfattas som orytmisk och tillkranglad. Detta kan forstas goras helt avsiktligt av banlaggaren
for att 6ka skyttets svarighetsgrad, men i manga fall kan det uppfattas negativt av genom-
snittsskytten.
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Yo e A : © Bertil Ekberg
En onddigt krdnglig skottdubblé. Blicken och piporna behéver snabbt flyttas efter det férsta
skottet och dd ganska langt, frdn hégt vdnster till IGgt hdger. Det dr ldtt att andraskottet da
blir ryckigt avlossat, och att pipornas linje mot den andra duvan kan bli mycket svdr att hitta.

Skottdubblé pg samma duvor
som i férra exemplet, men ndr de
dr lagda lite annorlunda blir det
ett trevligare och roligare skytte
fér manga skyttar.

Det gdr fortfarande utmdrkt att
bomma ndgon av duvorna, men
i sa fall kommer skytten nog
snarast lasta sig sjélv och inte
banléggaren.

© Bertil Ekberg
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Synbarheten ar viktig for sportmannaskap och “fair play”

Synbarheten ar avgérande for att korrekta domslut ska kunna tas.

Synbarheten maste vara sa hog att det gar att fatta riktiga domslut pa skjutstationen. Det
maste ga att tydligt avgora om det ar traff eller bom. Banlaggaren behéver darfor dgna
mycket tid och stor uppmarksamhet pa det vid banldaggningen. Det kan tyvarr ibland
glémmas bort, da fokus kanske ar pa annat.

For att en tavling ska uppfattas som bra och rattvis ar det inte bara viktigt att skytten kan se
duvan, det ar minst lika viktigt att den eventuella traffen syns avdomaren. Att fa duvor
bortdémda darfor att synliga bitar vid skott inte kan ses och trots att skytten kanske
uppfattade att det var traff, kan vara oerhort frustrerande. Det kan sdanka humoret pa vem
som helst.

En lerduva som traffas av hagel delas ju upp i
ett antal stora eller sma bitar. Ibland kan
bitarna vara stora som halva duvan, andra
ganger kan de vara som gruskorn i storlek eller
mindre. Nar duvan gar sonder exponeras
grundmaterialet mycket mer an den eventuellt
malade ytan. Eftersom tillverkningsmaterialet
oftast ar svart eller moérkt, syns bitarna efter
traffen mycket daligt mot mérk bakgrund. Ar
det dessutom daligt vader syns bitarna annu
samre.

Vid mycket ogynnsamma situationer kan aven

forladdningen misstas for att var en bit ur

duvan. Exempel pa duvor som kan vara svdra
att déma.

Nar helsvarta duvor skjuts mot mork eller skuggig bakgrund kan det vara oerhort svart att
doma, eftersom flisorna da ar mycket svara att se.

Svarta rabbitduvor mot mork bakgrund och en svart matta kan utmana aven den mest
skarpsynte domare. Stanker det dessutom upp svarta bitar som ligger kvar fran tidigare
traffade duvor, da kan det bli helt omojligt att doma réttvist.

Det &r inte helt ovanligt pa Malarcupstavlingar att bara nagon i skjutlaget ser nagot som
verkar vara en traff, men ingen annan i laget har sett nagot. Pa Tryck och Dom-tavlingar ar
det inte tillrackligt att en i laget tycker sig ha sett flisor, hela laget maste vara 6verens om att
det var traff. Ur domslutsperspektiv ar det alltsa lika viktigt att traffarna gar att se tydligt, som
att skytten kan skjuta pa duvan.
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Banldaggaren maste alltsa sakerstalla att det sakert och rattvist gar att doma traff eller bom pa
alla skjutstationerna. Tyvarr har det funnits problem med detta vid nagra enstaka tavlingar i
Malarcupen.

Skytten ska inte behdva utsattas for synstorningar.

Att skytten inte ska storas under sitt skytte ar sjalvklart, och darfor ar inte synstérningar ar
acceptabelt pa stationen. Rorelser som snabbt uppkommer i det perifera synfaltet tenderar
att fa skytten reflexmassigt flytta sitt fokus dit. Manniskor eller fordon som oannonserat
dyker upp nagonstans i skytten synfalt stor oerhért mycket, dven om deras uppgift ar
behjartansvard som t ex pafyllning av kastare eller dyl. Att se en manniska dyka upp framfor
mynningen pa sitt laddade gevar kan bli en chockartad upplevelse for skytten, vilket kan leda
till koncentrationsproblem under hela eller delar av tavlingen. Likasa ska skytten inte behova
oavsiktligt registrera rorelser i sitt synfalt, som att manniskor fran andra skjutlag vandrar till
eller skjuter pa nagon station i narheten.

Storande splitter eller hela duvor som kommer in i skyttens synféltet fran narliggande
stationer ar inte heller nagot som ska behéva forekomma pa en kvalitetstavling. Tank dven pa
att lagga stationens egna duvor pa ett sddant satt att splitter inte kan landa eller stanka mot
skytten. Att behdva rygga for egna eller andras duvor, samt splitter ar ju kraftigt stérande for
skyttet. Det kan dessutom innebdra personlig fara for skytten och skjutlaget. Sadant ska inte
beh6va uppsta pa en korrekt lagd sportingtavling i Malarcupen.

Fér Mdlarcupen, nedtecknat av Bertil Ekberg.
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